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Trmas gémeas, a Tradicio Ssotérica do Ocidente ¢ a do Oriente
530 a progenie da mitica Tradicao Ancestral da humanidade, Perdida,

f’ f talvez para sempre, para a noite dos tempos. Cada uma, a seu modo, carrega

a tocha em que arde o Fogo Divino ¢ a responsabilidade de despertar a
humanidade de seu longo sono: toda linhagem verdadeira se mantém fiel a esse
Propésito ¢ busca transmitir a chama a nova geracao.

Tio profunda quanto sublime, a Tradicao sempre manteve abertas suas portas ao
buscador sincero, mas muito de seu brilho original se Perdeu nesses tempos
sombrios, pois apenas um heroico Punhado ¢ adeptos se mantém leal ao
Mistério, quase afogados num mar de banalidade onde cegos guiam cegos
rumo a0 precipicio.

No comeco de sua busca, é comum que o asépirante a0 mundo da Magja e do
hermetismo se depare com as varias facetas da tradicio de forma fragmentada ¢

desconexa, por vezes sectaria e até alucinada. Muitos anos Podem se passar até que "

se encontre algum sentido nesse caos de disciPlinas, escolas, linhagens e ordens.
Assim, foi Pensada uma preparacao geral adequada 205 NOVOs tempos, Perscrutando
0s varios aspectos da tradicio, como astrologia, alquimia, mitologia, etc, de forma
transdiscifﬁinar, integrada ¢ assimilando em suas correspondéncias 0 néctar da
filosofia ¢ da ciéncia.

Somos um discreto circulo de hermetistas que inclui de fisicos ¢ matemiticos a
artistas e fildsofos. Assim como nossos irmaos de todas as épocas, dedicamo-nos a
busca de uma sintese do conhecimento Passado que possa conversar com a sintese
do conhecimento presente, mantendo acesa a chama da Tradicio Original, sempre

viva, sempre em uma nova forma. Assim foi feito no passado, ¢ assim 0 ¢ neste
momento. Cstamos Preparando este Projeto ha muito tempo e, a(}aés mais de quinze

anos de pesquisas, compﬂacéo ¢ sintese de materiais sobre os diversos ramos do
estudo hermético, o ponto de maturacio foi atingido.

ASSINE € APOIE-NOS

Receba diretamente os fasciculos do Projeto assinando, por qualquer quantia, nossa
pagina no Catarse (catarse.me/arshermetica).
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entrelacando todos os mundos da Criacio.

As bUAS ARVORES ,
2. Chamam-na, por esse motivo, Arvore dos

1. Muitos enxergam o Axis Mundi como o tronco  Mundos ou simplesmente Arvore-Mundo, a
de uma arvore cdsmica, com raizes que penetram Grande Morada.

fundo na escuridao dos reinos inferiores e galhos

que se esticam as alturas luminosas dos reinos g1 cosmograﬁa mitica assume a forma da
supen'ores, verdadeiramente abrigando (4 experiéncia mistica, que por sua vez assume a
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propria forma da mente e do cosmos.

4. A partir dela, interpretamos a realidade e nela
orientamos nossos passos. A partir dela,
€Xpressamo-nos e criamos, ¢ em cada criacao
recorre a marca indelével da forma do cosmos, como
uma assinatura exph’cita, embora apenas
reec]?lr)lhecivel para aquele que estuda a h’ngua do
Verbo.

§. Nao ¢ ossivel verdadeiramente dividir o0 Todo
em sua esséncia nao-dual, mas podemos impor-lhe
fronteiras virtuais de acordo com a forma que
olhamos, desde que se pague 0 preco de enxergar
novamente em cada parte a forma do mesmo Todo
que ou,samosldividir em primeiro lugar, qualquer
que seja 0 numero.

6. Um espelho feito inteiro reflete 0 Sol, tanto
quanto cada fragmento de um espelho partido. hi
muitas imagens do Sol, mas, para além de qualquer
espelho, inteiro ou Partido, brilha 0 mesmo e
indiviso Sol.

. Outro dos nomes da Arvore-Mundo é Arvore
Zo Conhecimento do Bem ¢ do Mal, uma vez que
¢ através dela que 0 habitante experiencia a
dualidade e aprende sobre ela.

8. Cssa Arvore, todavia, nao ¢ a tnica no centro
do jardim, pois acom: anha-The uma outra de
identico fopmato, ainda que de natureza oposta,
chamada Arvore da Vida.
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Christ and the two Marys (1847) - William holman hunt

Mundo-histdria porque comeu do fruto da Arvore
do Conhecimento e, uma vez caido, precisa comer
do fruto da Arvore da Vida para tomar a levantar-
se.

10. Se o primeiro fruto traz o autoesquecimento

ue permite o conhecimento da dualidade, o
segundo traz lembranca da Verdade, o
conhecimento da nao-dualidade que ¢ a propria
Gnose. O primeiro confere 0 dom da mortalidade,
o segundo confere o dom da imortalidade.

11. ha quem dl'ga, ¢ claro, que nao ha surpresa ou
coincidéncia na tamanha semelhanca exibida Pelas
Duas Hrvores, precisamente porque sao duas
facetas da mesma drvore, e portanto nao sao duas,
mas uma. A essa arvore nao-dual, nio ha nenhum
outro nome Possn’vel que nao s{mplesmente Arvore.

12. A Arvore da Vida ¢ o aspecto numénico da
realidade, COMPOSto de arquétipos puros habitando
em unidade o Teino da Plenitude. Sla abriga
dentro de si todos os arquétipos ¢ serve-Thes de
habitacao, a0 mesmo tempo em que €, ela propria,
Hrquétipo.

13. Como que diante de um espelho, a Hrvore do
éonhecimento ¢ o seu reflexo através do
horizonte, a morada do fenoménico, dualistico, que
compde o reino da Caréncia, onde, em contraste a0
arﬂuétipo sempre uno, ha sempre duas versdes de
tudo: uma boa e celestial, e outra maligna e
infernal.

14, O habitante, olhando a Arvore como uma, vé
a Arvore da Vida, mas ao olha-la como duas, vé a
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Arvore do Conhecimento do Bem e do Mal. topo a0 Sumidouro no fundo.

Y 22. Nas imediacdes do Mundo Médio, circunda-o
A ARVORG' MuNbO a Floresta. Além dela, para cima, ramifica-se a
miriade de mundos que conforma os galhos da
Arvore, assim como para baixo, em simétrica
reflexao, ramificam-se suas raizes.

*
¥

1. Bem no meio do tronco da Arvore ha um
tnico mundo que ¢ considerado a Pérola do oceano,
a joia de toda criacdo, embora alguns dl’gam que ele

nao ¢ um mundo no tronco, mas o tronco em si. 23. Os galhos sao os Ceus, as raizes sao os

TInfernos.” Como as coisas se aproximam do Mundo
Meédio ao definirem-se, tanto quanto se definem
conforme aproximam-se dele, 0s mundos proximais,
seja galho ou raiz, sdo mais concretos ¢ definidos,
enquanto 0s mundos distais crescem em abstracao e
indefinicio.

16. Gsse mundo é caracterizado Pela propria
Eosigﬁo, Pois (4 para ele que converge a influéncia

¢ todo galho e toda raiz, e exatamente por isso o
chamamos Mundo do Meio.

17. O Mundo do Meio ¢ o Ponto de €ncontro,

ue acolhe as influéncias de todas as Quatro
?)ireg()es, céus e infemos, onde todos os mundos
tém igual direito de se manifestar.
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2ﬁ. Cada galho ¢ um mundo-possibilidade, uma
influéncia do futuro, e cada raiz é um mundo-
memdria, uma influéncia do passado.

¥

25. Ho redor de tudo isso, circunscrevendo a
realidade fenoménica ha uma esfera limite, um
verdadeiro véu que separa 0 tempo do nao-tempo,
contendo todo o espaco dentro do ponto. Sua
interseccao com o plano do Mundo do Meio ¢
nada menos que a Serpente—horizonte, o circulo
que morde a propria cauda e impde limite a
materialidade.

18. €m contrapartida, ha aqui caminhos que levam
a passagens, ¢ passagens que levam a todos esses
mundos, ¢ a todos os reinos dentro deles.
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19. O Mundo do Meio ¢ o tnico lugar em que
todas as influéncias podem interagir ¢ coexisur,
ainda que em etemo concurso. € também,

ortanto, o unico lugar onde podem almejar ser
resolvidas ¢ integrad%s.

oy
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26. Aquém do limite, a dualidade do dizivel. Além

20. O Mundo do Meio cresce horizontalmente a dele, o mistério do indizivel

Eam’r do Onfalo, o Umbigo do Mundo, nas quatro

irecoes cardeais que compdem 0s Mundos

Elementais, estendendo assim um grande chio ALIC ERCE
onde a realidade fenoménica pode se apoiar, ENO M ENO LOG] cO

segurando—se contra a correnteza do tempo.

Y

27. Com mito e simbolo mapeamos a realidade na
tentativa de seguir seus passos para conhecé-la,
ainda que, Paradoxalmente, sc&a 0 préprio ato de
mapear que derrube o indefinido no d 'pido ¢ faca
SUrgir a0 apenas 0 mapa, mas o proprio terreno
mapeado.

21. Sob o Onfalo, a Caverna. Acima dele, a
Montanha. Atravessando-os todos pelo centro,
transversalmente, o Sixo do Mundo, da Fonte no

LTt

28. HAssim, nao ¢ a epistemologia que segue a
ontologia, ou mesmo a ontologia que segue a
epistmolqgia, mas sim que ambas sao uma ¢ a
mesma coisa.
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29. Seguindo um caminho de davida sistematica
cartesiana, chega-se a invaridvel conclusio que
nenhum conteudo da experiéncia é Bassivel de
certeza, enquanto conteudo. Nao ha sequer um,
gortanto, elegt’vel para receber o alicerce axiomatico

¢ um Paradlgma.
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30. Contudo, ainda que possamos duvidar do
conteudo da experiéncia, de qual uer das quatro
direcoes, somos incapazes de duvidar da experiéncia
em si, e assim nao ha nenhum outro ponto de
Partl'df para definir a realidade que nao a
experiéncia.
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Figura 9.1 - A Eisfera de Realidade
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3. Pode parecer que a experiéncia ¢ mero 3%_. Fatiamos o circulo, que na verdade é uma

epifendmeno emergente da relacao entre esfera, para melhor entendé-lo, e um bom primeiro

experienciador e expm’enciado, mas, exatamente a0  corte ¢ a linha horizontal que permite ver certas

contrario, aquele que _experiencia e aquﬂo que ¢ c0isas como acima e certas coisas como abaixo, O

experienciado sao ambos abstraidos a posteriori da Céu acima ¢ a Terra abaixo, sao ambos simbolos,

experiéncia, pela mente. 530 conceitos metafisicos e sao também fendmenos
da experiéncia ordinaria.

A /\/\i‘r 1CO 36. Céu ¢ esPirituah'dade ¢ abstracio, Terra é
]E% b materialidade ‘e concretude e, assim como ¢ o fluxo
A €EALIOAOE espiral do torvelinho que sustenta sua forma, Céu e

erra sio os dois Po’los do eixo causal que

32. § com o tracar do grande c1rcu!q que totaliza  gustenta a forma do mundo: a coluna vertebral da
a experiéncia que comeca 0 mapa mitico da propria realidade.

realidade, o circulo do abismo que separa a
realidade interior, fenoménica, dominio do Tempo, 37. Dd nesse eixo uma direcao causal definida,

da realidade exterior, numénica, morada do nao- pais ¢ no Céu que nascem as forcas que ol a
tempo. realidade, as quais muitos chamam de deuses, os

y A2 , N legitimos representantes dos arquétipos etemos do
33. €m justica diz-se gue esse circulo € o unico S2r, no devir fenoménico.
mapa que encerra fide!i ade, pois havendo unidade
essencial na experiéncia, qualquer separacio 38. Originando-se no Céu, a causalidade ¢
subsequente ¢ artificio de andlise, edtbida o SeRd iR T para Poder

verdadeiramente acontecer.
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34{} €m vista indivisa, o Préprio corpo nao se

iferencia do corp<i oqtrql, S¢ja a llmponenye 39. Como a liberdade do passaro em vdo, elevar-se
mqntanha o%o e eTfertl » OU qualquer coisa no 20 Céu ¢ crescer na caPaCIdade de impor mudanca
Céu ou na Terra. Tampouco diferenciam-se as 20 mundo. Como a fixidez da semente enterrada,

quatro dlreg§es: tudo ¢ experiéncia, dlfg:rentes mergulhar o Profundeza DO, ¢ LPoscohiem
Padroes na agua, mas ainda a mesma dgua.
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Passividade € sujeicao aos Poderes do mundo, mas
¢ também tomar-se um terreno fértil onde eles
podem florescer.

30. Que cuide o incauto para nao cair em J'ul'zos
¢ valo

r, preferimdo um ao outro, pois tanto quanto

a Terra eseja_ascender para receber o abraco do
Céu, o celestial anseia por descer ¢ manifestar-se
no material.

O Chao

41. Sendo dois pélos da mesma experiéncia,
separar Céu e Terra ¢ uma escolha perceptiva,
uma forma de olhar que traca um horizonte, uma
linha que morde a si mesma e fecha um circulo,
delimitando um chao na esfera-realidade para
Pisarmos 0s Pe’s.

42. Por outro lado, Pode—se igualmente dizer que

o horizonte ¢ a auto-ilusio Perceptiva que Pemu'te

ver Céu e Terra como entes separados, cuja
consequéncia € passar a ver também um plano de
realidade estivel a0 qual damos o nome de Chio.

ﬁ. Alouns dao a esse chio o nome de
aterialidade, pois ¢ o alco da experiéncia
fenomenica ordindria, onge as coisas se definem

lenamente e plenamente acontecem, acarretando
sua manifestacao fisica.

44. Outros, chamam de Realidade Objeu’va, pois
uma vez que algo atravessa esse limiar, ‘sua
existéncia limita-se a0 minimo sobre si que todos
Podem concordar.,

4S. A consciéncia nascida na came esta
inicialmente confinada nesse Plano, como que a um

jardim de infancia, onde a realidade ¢ simFles e de
i

dade

menor dimensionalidade em relacao a tota
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“Andarilho Sobre a Névia do Mar” (1818) - Caspar David Friedrich
tridimensional da esfera.

46. Nao ¢ poss{vel A consciéncia ordinaria mover-
se verticalmente: nem voar ao Céu e tampouco
mergulhar na Terra, a menos que encontre o Chixo
do Mundo no exato centro do Chao. Até la,
Perambula em sua jomada pelas duas dimensdes do
Plano € suas quatro direcdes.

(74 Comeca por viajar a0 Leste e 1a conhece o

eino Oriental do Ar, onde purifica os

ensamentos ¢ desperta a Sagedoria. Segue de la
rumo ao Sul e conEece 0 Reino Meridional do
Fogo, onde purifica suas intencdes ¢ desperta seu
Do%er. Seu proximo destino fica a Oeste, 0 Reino
Ocidental da Agua, onde purifica suas emocdes e
desperta a Fé. Caminha, por fim, para o Norte, e
conhece 0 Reino Boreal da Terra, purificando as
sensacoes € aperfeigoando a Concentracio.

48. Retomando ao Leste, a consciéncia ordindria
conclui sua peregrinacao santa e, tendo conhecido

lenamente 0s quatro cantos do mundo e os quatro
tipos de fendmenos que compdem a experiéncia,
completa o circulo que revela o Centro- Sagrado
onde se oculta o alvo de sua busca.

4?. Gstar em pé sobre 0 mundo e locomover-se
nele ¢ tanto o fato basico da experiéncia na
materialidade quanto o simbolismo topogréﬁco que
indica a estrutura fundamental da consciéncia
ordinaria.
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0. A esfera toda é fendmeno e sua natureza é, ela nao ¢ definida o suficiente para existir em
ortanto, mental. Mesmo a matéria coalescida em termos fisicos ou materias.
hao é um estado mental, embora mais estavel,
mas ainda sim um estado mental. A esfera inteira ¢ 8. Embora cada olho construa uma materialidade
a experiéncia ¢ a experiéncia € fabricada pela inteiramente para si, essa construco ¢ feita, nao
mente. em alienacao aos outros olhos, mas em consenso
com todos eles, num leilao de vontades.

*
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5}11. €intre o sublime e o ctonico, estabelece-se o )
chao expen'encial a0 qual muitos, com razio, dao o 59. € o consenso entre 0s olhos que concede ao
nome de Reino. mundo fisico sua inércia e aparéncia de solidez e,

Precisamente por esse motivo, alguns chamam a
A MaTéria

materialidade de Realidade Consensual.
92. Da mesma forma que aportar em terra firme ¢

encontrar porto seguro contra o caos das aguas, a
mente cria a materialidade para nela apoiar-se.

60. Assim, se para a came a objetividade
sincroniza as subjetividades, para o espirito ¢ a
sincronizacao das subjetividades que faz nascer a
objetividade.

RLA TR

ak
AL TRAT R

¥

53 Pode parecer meramente que ela se sente O T
segura porque ha uma terra para apoiar 0s pés, € N\]?O
mas também, exatamente o contrario, ha uma terra
Bara apoiar 0s Pés J’ustamente porque a mente 61. Entrar no Mundo-histdria é precipitar-se no
esefa sentir-se segura. abismo da separacao de si, € estar em queda livre
no Tempo, caindo por toda a duracao do Tempo.
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54. Outro dos nomes do Plano horizontal da

materialidade é momento presente, pois ¢ nele que  62. Os caidos caem sempre na velocidade da luz,

as coisas se definem e revelam, emergindo do mar ois ¢ essa a velocidade do préprio Tempo.

de suas muitas Possibﬂidades como matéria objetiva. empo, Queda ¢ Eintropia sio uma ¢ a mesma
coisa.
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r

35. Como nao ¢ possivel falar do agora sem falar
0 aqui, ndo hd nenhum outro lugar onde a 63. Como um vasto rio, 0 Temgo ¢ a historia
materialidade Pode ser experienciada que nao o narrada entre a Fonte ¢ 0 Sumidouro, onde a cada
centro da esfera da realidade. instante a Dancarina danca um passo, revelando
uma nova faceta da histdria Desconhecida em seu
6. Verdadeiramente, niao é Possivel falar de um inexaurivel mistério.
mundo fisico sem falar de um observador, um olho
por tras dos olhos, pois a materialidade s6 pode 64. Como uma ilha, ou mesmo uma nau
emergir de uma perspectiva em primeira pessoa, navegando nas tempestuosas Hguas do Tempo, a
ainda’ que o olho que observa seja, ele proprio, materialidade é sempre 0 aqui € 0 agora no centro
observacao. da Eisfera, a regido de realidade estavel que serve
de interface entre o futuro acima, chamaio Céu, ¢
. Nao que, como afirma o solipsista, inexista o passado abaixo, chamado Terra, recebendo de
uma realidade independente de oﬁos, mas sim que  ambos as influéncias.
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2 nome de

: ontade, a0 passo_que a das influéncias

do Passado recebe 0 nome de Desejo.

N

Os Lasinares

66. Se sao os olhos do mundo que definem o
indefinido em direcao a materialidade, todos esses
olhos sao na verdade dois: 0 Olho Direito, a0 qual
damos o0 nome de Sol, ¢ 0 Olho Csquerdo, que

recebe 0 nome de Lua.
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67. Os dois nasceram dos olhos do Gigante que
originou 0 mundo de seu préprio corpo no
< Sacrificio Primordial e, no devido tempo, 0 Sol
: : tomou-se 0 Senhor da Vontade ¢ do Dia, ¢ a Lua
oo oo oot on oo ooRions @@(&j : A,
SN e B ek “— tomou-se a Senhora do Desejo ¢ da Noite.
N\
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@@\ﬁ 4. Através do Olho Dourado, futuro coalesce

' zos Mundos Superiores sobre 0 Chao como a

poeira que se agrega em camadas de tempo

geolég{co, enterrando-o lentamente no Passado, €0
ue era chio agora desce lentamente no Mundo
nferior, para sempre ocultado na profundeza do
empo.
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75. Através do Olho Prateado, as incontaveis
camadas de chaos dos tempos idos culminam em
um novo chio para a mente caminhar, a partir do
qual o ‘Fresente ¢ capaz de continuar crescendo,
soterrado a cada instante por um novo chao.
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Memoria

76. Se ¢ 0 consenso entre os olhos que penm'te a
experiéncia da materialidade, esse consenso ¢é
condicionado Pela a de consensos anteriores. A
inércia da matéria é a inércia do consenso.
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- Giovanni Battista Tiepolo

68. ha histdrias, no entanto, que o0s descrevem 77- Para a came, o passado eﬁlguczllrdado fomo
como dois vasos: um, de ouro puro, contendo as memoria, mas para a natureza jundamentalmente

vontades reunidas e integradas de todos os seres mental da Esfera de Realidade, S E4TOEOTa (G

do mundo, enquanto o outro, da mais perfeita armazenada como passado, no préprio passado.
rata, onde sao coletados e misturados os seus
esejos.

[ -1

78. Se todo 0 Tempo existe dentro do etemo
presente, a memdria ¢ a indelével presenca do

69. ha ainda outras histdrias, muito menos passado.

conhecidas, sobre uma misteriosa arte de misturar R N

0s conteudos desses vasos para deles extrair 79. De fato, nao ha nenhum outro lugar onde uma

perfeicaes.
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0. O Sol ¢ a Tua sio verdadeiramente os filhos U ]
0 Céu ¢ da Terra, as Luzes Gémeas que

fluminam e revelam o Mundo-histdria, e por isso

chamamo-lhes Luminares.

71. As duas Luzes viajam continuamente do Céu

ara a Terra e da Terra para o Céu,
empreendendo suas operacoes sobre ambos os
dominios, embora o gol sinta como lar a morada de
seu pai ¢, a Lua, a morada de sua mae.

2. 0 que 0 Sol ¢ para o Céu, a Lua ¢ para a
erra.

73. Muitos dizem que o Olho Direito ¢ um olho
aberto que enxerga para fora, enquanto o Olho
Esquerdo ¢ um olho fechado que enxerga para
dentro, mas, para o S3bio, que 0s fez casar em
alqut’mica cerimdnia, ambos os olhos estao
eternamente semicerrados.
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memdria poderia existir: 0 evento que se define na
maten'alidgde ¢, na ocasiao da propria manifestacio,
registrado no Tempo, e nele residira para sempre,
na forma de passado.

*
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80. Gventos Passados Nnao sa0 meramente
aniquilados ¢ substituidos Pelo presente, mas
simPlesmente Perdem definicao e, enterrados,
passam a existir escondidos dos olhos mortais, na
escuridao do Mundo Inferior.
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81. Assim como um corpo sepultado na terra vé ) e,
e )
N “‘\\E

£ , E
Seus ClCantOS constituintes aesassociarem-se € se [8 I
&

dispersarem de volta aos seus reinos, lenta e [D’IW' e —
2.5 N e e e e e A e A A S A e e
adualmente, o evento tomado memdria desce e se |EE¥ENERESRREIEEHEHESIEHOIEHEIEHE
, 3 Dralaya, detalhe (1959) - Johfra Bosschart
aprofunda na Terra, tomando-se mais e mais
indefinido. ceffada, a contragosto.
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82. Memdrias recentes sao como relatos, aos 85. €m sua existéncia lﬁgubre, caminham sobre as
poucos aﬁ:oximando—se umas das outras segundo rainas dos mundos de outrora e sentem aproximar
sua semelhanca e se agregando, destiladas em 0 momento em que serdo reabsorvidos Pcla Terra,
fantasia, e entio em mito, até que as memdrias da enquanto nutrem a esperanca de que 0 agente que
infancia se toram elas prdprias contos de fadas, atualmente caminha sobre o chio ¢ o €scolhido
ainda que por vezes terrivets, que 0s libertara.
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82. Todas as memdrias, por fim, acabam coletadas
élos rios subterraneos que Thes sao afins e GSG]O
gesembocam em verdadeiros oceanos de experiéncia
c(gletiva, os reflexos na Terra dos arquétipos no
éu.
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86. A alma Pode manter-se h’gada, ¢ até
agr{lhoada, a certas memdrias através do Desejo,
;S]'a 0 desejo positivo, chamado propriamente
esejo, de que uma memoria agradavel reaconteca
no presente, ou 0 desejo negativo, chamado
Aversao, de que uma memoria desagradével jamais

84. Os mortos na morte, da mesma forma,
continuam a existir no Passado enquanto descem
lentamente, como as raizes da arvore, sustentando
a agéncia no presente que Thes foi
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aconteca novamente.

87. O aprisionamento de parte da alma no deleite
de uma boa memdria é chamado Hpego, a0 passo
ue o0 apn’sionamento na agom'a de uma memdria

ruim ¢ chamado Trauma,

88. Como um tentaculo que se agarra a presa, a
partir do Desejo estende-se um fio emocional até a
memdria, ta0 espesso quanto a intensidade da
€mocio em que 0 evento foi experienciado.

89. Tronicamente, a mesma emocao que abre um
canal para alma esticar-se no passado, impde viés
irredutivel para a sua interpretacao.

qo. Elsses fios nascem das sementes de dese]'o e
aversao que Thes servem também como ancoras na
came, concedendo acesso as memdrias na outra
extremidade. Nao sao as memdrias em si que a
came carrega, mas as Ancoras apenas.

91. Elas existem no cérebro e também por todo o
corpo, conformando-se como uma casca que esPelha
a sua silhueta, constituindo a camada mais basal do
corpo astral, a que estd de fato colada a came.

92. Gfetivamente, no transplante nao apenas o
0rgao, mas todas as memdrias nele ancoradas, e
mesmo tracos intefros de personah'dade Podem ser
transferidos.

3. Por todas essas coisas, a0 conjunto dessas
ancoras-semente, muitos dao o nome de Corpo de

Desejos.

Lemsranca

?4. Lembrar-se é encontrar a ancora especﬂi’ca que
eva a0 evento intencionado, muito como uma
antena sintoniza-se em fino ajuste com a frequéncia
que almeja capturar.

9. Eisquecer-se é'Perder a Ancora no meio de
tantas outras, na mca,pacidade de difergr}cié-la§ a
contento, seja Pela mistura entre memdrias muito
similares, seja Pela debilidade da emocao que
formou o fio.

96. Memdrias, enfim, nao Podem ser apagadas,
mas Podem tormar-se suficientemente inacessiveis
para serem consideradas perdl'das.

97. O lembrar nio ¢ apenas esticar-se do presente
a0 Passado para existir nele, como é também
Pmm'tir que 0 assado se estique até o presente e
novamente se defina, ainda que distorcido Pelo viés
emocional do fio.

98. A cada instincia do lembrar, a memdria ¢
recriada e trazida ao presente, pois o maior desejo

aw
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do passado € ser lembrado e, lembrado, reacontecer
no presente.

99. € assim nao apenas o Passado afeta o presente
a0 condicionar sua manifestacao, como o proprio
presente afeta o passado, redefinindo-o, para
melhor ou pior, a cada lembranca.

100. A memdria Pode ter seu fio aumentado em
espessura, e ver crescer ainda mais o peso de sua
mao sobre o presente, quando a emocao e sua
Fcrspectiva sa0 reificados enquanto a memdria é
embrada. Pode também ser inteiramente
ressienificada pela atenuacio, alteracao ou até a
nﬁliﬁgc;cﬁo total de seu fio.

101. As histdrias falam de muitos tipos de
memarias inquietas, MOrtos que se veem incapazes,
ou mesmo se recusam, a descansar; zumbis e
camicais, fantasmas e até vampiros, em amPla
variedade de conhecimento e poder.

102. Presos numa existéncia faminta sem poder
viver ou morrer, muitos os chamam simPlesmente
de mortos-vivos. Sempre que 0 herdi reificar uma
memdria na ocasiao de sua lembranca, a fmpia
criatura recebera sua nutricio em sangue ou came,
através da qual Pode prolongar sua existéncia.
Ainda que se recolha, ¢ certo que cedo ou tarde
retomara, avido por mais.

103. Eintre eles, sem davida, o herdi precisa abrir
caminho em sua descida, pois repetidamente
rovaram-se ativos notaveis e importantes nas
egioes do Draéio Negro, unidos no comum
objetivo de predar o presente.

Karma

104. Ao impeto, comum a todas as coisas jé
acontecidas e ainda inquietas, de dese]'ar
reacontecer, damos o nome de Karma,
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existir, condicionando-o0 a acontecer em necessaria

105. O peso do Karma é o peso do Tempo
concordancia com 0s momentos anteriores.

carregado pela alma, cujo sindnimo ¢ Sofrimento.

111. €issa necessaria concordancia, em sua faceta
material, unida a inércia do consenso, forma aquilo
que alguns chamam de Lei da Necessidade, ¢ que
muitos chamam de Leis Fisicas.
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106. A alma habita o presente tanto quanto cada
uma de suas memdrias e, enquanto esticar-se no
Tempo na tentativa de agarrar o Passado,
mantendo nele partes de si mesma, jamais estara
plenamente presente, no que quer que esteja
acontecendo.

1%

112. A alma, em certo sentido, carrega cons{go
todos 0s eventos que condicionam sua existéncia
presente. habita, %‘agmentada, todas as suas
memdrias, vivendo-as inconscientemente todo o
tempo.

107. Sem enxergar a realidade como ela ¢é, poi
passara tudo I,lveo duPlo filero do apego ¢ do
trauma, seu J gamento dos fatos per era em

sabedoria, distorcido Pelo dese]'o.

1

o
¥

113. Presente, Passado ¢ futuro coexistem no
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108. As quatro direcoes respondem nao
inteiramente a0 que estd acontecendo’em fato
presente, mas  sua mistura com quaisquer
memdrias ativas no momento, na medida de seu
deleite ou agonia,

109. Os fios das memdrias se unem em feixes, que
se ‘entrelacam em uma vasta rede causal de eventos
que penetra fundo no Submundo: as dpro&m’as

i ¢ 0 da

raizes da Arvore, crescidas até o fun
realidade.

110. As raizes coletam a umidade de todos esses
eventos e 0s faz convergir para cima, formando o
contexto no qual o presente pode se definir ¢

W
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(

Agora, mas somente 0 presente existe
materialmente,

114. A rede de memorias transcende a propria
existéncia Pessoal, envolvendo os pais e os pais dos
ais, e verdadeiramente todo ancestral, niao apenas
umano, mas até a aurora da vida, e de 14 até o

nascimento do proprio Tempo.

A CarNe

15. 0 estado natural de toda memdria, A que a
alma esta literalmente presente nela, é o estado de
Plena ¢ vivida lembranca, ¢ parte do Papel da
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Came ¢ justamente inibi-las todas.

116. Glas sao gentl’lmente conduzidas a0 sono na
inconsciéncia ao longo da gestacao ¢ da infancia,
enquanto a alma se concentra do infinito de sua

existéncia para o pequeno feto a crescer.

trabalhar o karma das memdrias gradualmente,
atenuadas na estabilidade concedida Pela
materialidade. A consciéncia ordindria ¢, de fato,
um chao firme para caminhar,

123. Came, consciéncia ordindria ¢ materialidade

nascem uma da outra e nao Eodem ser
verdadeiramente separadas: 520 a2 mesma e Unica
coisa.

O blL(lVlO

124. Ao transbordamento das dguas do Passado,
desejosas de devorar o presente, damos o nome de
Dilivio. Inevitavel como a morte, a consciéncia
ordinaria foge dele porque ele ¢ a prépria morte,
teme-0 porque ¢ o %opro do Dragao.

117. Tal obra da Came s6 culmina na

adolescéncia, pois o nascimento no mundo s

termina realmente quando finda a infancia.

Eventuais residuos de memdrias transpessoais sao

%ntio esquecidos, no Pleno despertar da Bela ¢ da
era.

118. A Bela ¢ a Fera sao o duplo instinto
assentado sobre a eminéncia da sobrevivéncia, uma
vez que, ¢ claro, a Came possui_sua Pro' ria
priondade,lpois antes de ’poder fazgr qualquer outra
Coisa, precisa estar materialmente viva,

119. Mesmo antes do nascimento, a Came aprende 13 e Smernory
a associar, aos poucos, certos gatﬂhos para
desinibir ou reinibir as memdrias, Pmmtindo apenas
a manifestacio consciente das que julga pertinentes
diante do contexto em que se percebe, 20 mesmo
tempo em que novas memdrias sao criadas.

126. Por senilidade, doenca ou fraqueza, a Came
cedo ou tarde falha em sua tarefa de manter firme a
Muralha e reparar-lhe as inevitaveis fissuras, e as
éguas eventualmente emergem e se misturam, entre
sl € com 0 presente, ¢ inundam o Reino.

120. Uma memdria, uma vez acordada de seu sono,
desinibira memdrias semelhantes, na medida de sua
semelhanca, pois vem de sua natureza Gmida a
tendéncia de acordarem juntas, e dormirem juntas.

127. Também, no adormecer de cada noite ¢ a
cada descida da lua, um pequeno transbordar e
uma pequena morte.

128. Por fim, na ocasido da morte da Came, como
nao ha mais nada que possa inibir as memdrias,
elas passam diante dos olhos em avalanche,
enquanto aquilo que fora concentrado no
nascimento agora se esPalha novamente, buscando
retormar a sua morada no infinito, impedida apenas
Pelos seus fragmentos ainda aprisionados no
Passado.

121, Assim, ¢ dadiva da Came a muralha que
{mpede o transbordar simultineo de todas as
memdrias para a percepcao, numa invest}'fla 510
Fropno Dragao do Caos contra a consciéncia, nela
orcando a mesma fragmentacio que a alma
expen'menta na inconsciéncia.

@

122. Transformando tormenta em rio, a
experiéncia encamada concede a chance tnica de

1%

129. A alma ¢ fortemente puxada por suas
corTentes para onde quer estejam conectados no
Mundo TInferior ¢ é para la arrastada, indefesa, em
uma nova forma de existéncia enterrada sob o
presente, de onde anseia por mais uma vez
caminhar sobre o chao.
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130. Gspecialmente, se as mais grossas de suas
correntes vierem das matérias do Irauma, também
serd arrastada para eles, os Infernos que carrega
dentro si.
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131. Ainda que a morte seja a maior das
oportunidades para nitlificar de uma s vez de
grandes feixes de fios e deles libertar-se, ha
também a perigosa chance de reifici-los ¢ afundar,
Projetando—os junto com toda a oténcia de seu
ultimo suspiro para uma nova existéncia, uma nova
chance de redencio.
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132. O Guia ensina o herdi a Puriﬁcar—se para
bem atravessar a Noite €scura, treinando sua

0
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mente para expor-se adualmente ao caos das
aguas enquanto aprende a manter-se impassivel
jfante de seu desconforto.

133. Hprende também a bem conduzir suas
memdrias e, observando-as no siléncio equanime de
uma mente treinada, a avalanche toma-se
Procissﬁo.

134. Por vezes, 0 Guia prescreve preparados
misticos, ou longos treinos de disciplina mental, ou
ainda elaborados ritos e todo tipo de prova de
virtude, na medida das necessidades do herdi e
seﬁundo a sua constituicao, e por vezes prescreve
todas essas coisas juntas, para dar-The uma chance

silencio da noite.

137. Do Eiscorpido sio as aguas abissais da Noite

scura, estagnadas em sua profundeza, além do
alcance de qualquer raio de fuz, onde habita trauma
e tabu.

138. Por fim, dos Peixes sao dguas oceanicas ¢
transpessoais, circunscrevendo nao apenas 0 karma
da presente existéncia, mas de toda a
ancestralidade e, em verdade, de toda a
humanidade.

139. O Dragao, como dizem as histdrias, é uma
espécie que nao encontra limite para seu tamanho,

contra o Dilavio. odendo crescer, desde que consiga alimentar-se,
indefinidamente.

135. Diz-se que hd trés grandes dguas a serem
Euriﬁ'cadas, as Aguas do %aranguejo, as Hguas do

140. Por todos esses motivos, 0 Guia orienta o
scorpiao e as Aguas dos Peixes.

herdi a nao procrastinar sua Jormada, pois nao hi

tempo a perder: ele precisa descer até o Dragio e

jo sa0 as aguas dos mares, os enfrentd-lo antes que cresca demais e saia ele
iciais, prontamente grépﬁo Pelo Reino, em busca do herdi para

re 0 Reino o Primeiro evorar.

136. Do Caran,
kcarmas mais ordinarios e suE
acessiveis assim que recai soO
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141. Assim como a mente se estende no Passado

através da Memdria, ela é capaz de esticar-se no

futuro, fabricando sobre ele imagens de seu roprio
designio através da faculdade que nos ¢ conl ecida
como Fantasia, ou s{mplesmente ][maginagﬁo.

142. Pode parecer que € no presente que a
][ma%inagio 1ma%ina, mas 0 presente jzi ¢ em si
manifestacao e, f0sse 0 caso, Nao se poderia
diferenciar entre imaginagﬁes € percepcao.

14% Do mesmo modo que as memdrias sao
lembradas no proprio Passado, a imaginacao tece
suas imagens, de deleite ou horror, diretamente no
futuro, ¢ nao ha nenhum outro lugar onde elas
Poderiam ser imaginadas.

144. O que a mente imagina € um futuro
espeafico que esta sendo buscado dentro do
espectro de todos os futuros possiveis, que se
entrechocam e deslizam uns sobre os outros,
formando um verdadeiro mar de possibilidades,
gradativamente se aproximando a materialidade
para manifestar-se.

145. Assim, tanto quanto o passado continua a
existir depois de ir-se das vistas mortais, o futuro
jé existe mesmo antes de acontecer, mas enquanto
nao escolher como ira fazé-lo, dentre o mar da
sobreposigﬁo de suas possibﬂidades, ele existira de
forma indefinida e abstrata: justamente como uma
onda de Possibﬂidades, sem’0s CoNtomos minimos
exigidos a percepcao fisica.
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146. O futuro nasce perfeitammte incondicionado
nas alturas da Fonte que encima o Axis Mundi,
manifestando dentro do Mundo-histéria a Crianca
€a disppsfcﬁo pura para a experiéncia que The ¢
caracteristica.

147. Desce de la Pelo Céu em direcao a
materialidade, em cuja travessia recebe as virtudes
dos céus e as operacdes dos seres celestiais,
moldado e aprontado para a manifestacao,
definindo-se mais ¢ mais conforme desce,
condicionando-se progressivamente ao passado.

148. O que de fato acontece, contudo, nunca se
da exatamente segundo 0 projeto dos Deuses. Por
mais que se esforcem para govemar a realidade
conforme seu conhecimento do Verbo, suas obras
sofrem, desde o instante em que nascem, 0 ataque
corrosivo do Dragao.

149 Pode-se pensar que um futuro imag{nado ¢
atraido para a manifestacao tanto guanto que a
propria materialidade se move em direco a ele, tal
qual uma nau navegando nas misteriosas ;iguas da
realidade.

150. O ﬁlturo-poss{bﬂidade serd movido na medida

a intensidade e da constancia do imaginar, mas
nunca ha garantia de suficiéncia para tomar-The
matéria, Parcial ou Plenamente.

151. De fato, mesmo a menor das imaginacdes
eixa marca sobre o fluxo do Tempo, embora
quase sempre Perdida ante a0 ruido, como a marola
erde-se na onda, pois ¢ de inconcebivel
complexidade a teia de influéncias que age sobre
cada evento.

Oracalo

152. €m suma, nao ha um futuro dnico e definido,
como um destino rl'gido meramente aguardando 0

1

momento de acontecer, mas um espectro dinamico
de futuros possiveis.
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193. Todavia, um futuro Eossivel,wpor mais

rovavel que seja, ainda nio se definiu e sé o fard
a0 alcancar manifestacao fisica, tanto quanto precisa
definir-se para poder se manifestar.
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154. Se o oraculo perscruta o futuro ¢ 0 vé em
termos de mito e simbolo, nao é por faltar-The a
pericia de enxergar com exatidio, mas fustamente
porque o futuro, nesse estado de indefinicao
abstrata, existe de fato em termos de mito e
simbolo.
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‘1155. A Serpente que se aproxima do futuro
istante ainda nao escolheu como ird se manifestar,
ainda ¢é scrpente—simbolo.
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espectro de suas possibﬂidades em uma unica, o
que €, pragmaticamente, indiscernivel da obra da

3\ magja.

160. O Sibio, por isso, regula a inexatidao em
seus oraculos como um €spaco para manter-se livre.

VoNTADE

161. O presente liga-se a0 passado pela forca
ctdnica do Desejo, assim como a0 futuro pela forca
celestial da Vontade.

162. O Passado—desejo ¢ lunar, o futuro-vontade é
solar,

163. O quao 1onge no futuro ou no passado a alma
consegue esticar-se ¢ mera questao do Poder de sua
mente, ou da forca de seu trauma, ou apego.

164. A Vontade nasce pura na Fonte, com a

4] maxima forca do querer que, Paradoxalmente, nada

S A T T N T T |

"Priestess of Delphi” (1891) - John Collier

166. Descendo Pelas Z'!iguas do Tempo, ela se

efine mais ¢ mais conforme se entrelaca com
outras causas, de outros simbolos, e as condicdes,
do prdprio Passado, para a manifestacao.

157. 96 entao a serpente-s{mbolo escolhe se
manifestar-se-4 como medicina ou veneno, como
sabedoria ou cegueira, traico, mentira, morte ou
doenca, em si ou outrem, ou mesmo, porque nio,
como o encontro com uma literal serpente.

158. O cajado protege contra a serpente na terra,
mas nada pode contra uma serpente imagindria,
que (;le\,/e, ser afastada por uma protecao 1gua1mente
imaginaria.

199. Tesouros e dragdes se escondem no futuro,
mas forcar no oriculo uma resposta categorica ¢ a
visao de um futuro especifico € como colapsar 0

guer em espé:cﬂ’ico que exista, mas apenas 0 existir
a Prégria xisténcia, meeitamente simples e
abstraida de qualquer conteddo.

165. € justamente nessa equanimidade ante ao
conteudo que nasce 0 Novo, ¢ o Pré rio futuro,
que desce Pelo Sixo do Mundo e refresca toda a
realidade com novas possibilidades, afastando a
extingdo e aliviando o aperto do Drago.

166. Ao deixar a Fonte, a Vontade imediatamente
abre-se num circulo de ar uétipos ao redor do
onto Pn'mordial, infinitamente préximo a ele. Tal
¢ o circulo de todas as coisas que Podem existir, o
espectro de todos o0s verbos que €, de fato, o

proprio Verbo.

167. Outro de seus nomes é Plano Divino, pois a
Vontade pura da Crianca amadurece aqui como a
vontade xfe contar uma boa histdria e, exatamente
por isso, o Plano nao ¢ rigidez, mas Dinamismo.

168. A Vontade Divina, entao, precipita-se no
Tempo ¢, no instante em que toca o horizonte,
fragmenta—se em incontaveis miriades de Vontades:
os verdadeiros motores que animam todos os seres

do Mundo-histdria,

169. Cada habitante, do mais simples €lemental a0
mais poderoso Celestial, nasce e cresce ao redor
desse fragnmto da Vontade Divina, precisamente
a parcela do Plano que lhe cabe e diz respeito. A
esse fragmento, muitos dao o nome de Verdadeira
Vontade.

170. De fato, essa Vontade ¢ aquilo que cada ser
uer verdadeiramente manifestar em sua vida na

ansia de criar, tal como um artista, mas cuja

substancia alvo de seus esforcos nao é pedra,
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metal, madeira ou papel, e sim a propria realidade.

171. Assim como nao ¢ Possivel ver-se sem o
intermédio de um espelho, criar € a maneira que
cada ser tem de se expressar, € expressar-se € a
maneira que tem de conhecer a si proprio.

172. €m outras palavras, ¢ apenas quando a
semente ¢é Planta a e feita arvore que se toma
conhecido 0 seu potencial.

Rrsggae s

173. §6 ¢ Possivel querer 0 que se Pode conceber.,

174. Assim, se o Futuro ¢ territdrio da Vontade,
tudo aquilo que se busca no Mundo-histéria se
organiza numa hierarquia de arquétipos, perfeigées
¢ virtudes.

175. Os Hrquétipos 530 0 espectro de Papéis
?{n'os dispostos a Crianca pelo Contador. Cada

r(tlétipo ¢ um Papel em sua maxima forca, e
também em sua minima definicao, abarcando todas
as suas Possibih’dades em infinita poténcia, livre de
qualquer contingénc{a ¢ condicionamento.,

176. Cada Arquétipo € o Verbo escolhendo uma
faceta para se expressar, como uma méscara a
vestir-The o rosto. Tanto quanto o Verbo possui

todos os Ar uétipos dentro de si, cada Arquétipo
ossui 0 Ver%o inteiro dentro de si, e é dele

indissocidvel. De fato, o Verbo € o Arquétipo

arquetip{co, 0 Hrquétipo dos Hrquétipos.

177. A Vontade Pura da Fonte ¢ entio filtrada
elo Verbo e vestida com suas luzes prismaticas,

entendendo prontamente para onde a histdria

infinita Podc, € portanto precisa, caminhar,

178. As Perfeicoes sao o confinamento dos
oderes dos Arquétipos as regras do Mundo-
Elisto’ria, atenuando sua gléria” original a fracio que
ode caber no espaco € no tempo sem queimar
toda a Criacao no instante de sua entrada.

179. Zh’nda sim, cada L?erfdgio possui uma
jurisdicao no Mundo-histdria ¢, dentro dela, nio
encontra limite para seu poder, ndo ha nada fora
de seu alcance.

180. Tais juridicdes sao como dividir a realidade
em continentes ¢ Pat’ses, Z entregar—lhes a0 governo
de um principe.

181. hd, ¢ claro, muitas histdrias sobre quais e

quantas sa0 as Perfeicdes e seus territdrios, e cada

tradicio de sabedoria empreendeu um mapeamento

grépﬁo na forma de um pantedo, fruto justamente
€ suas Pro'prias exploragées.

182. A homeostase das Derfeices, em qualquer
pantedo, damos o nome de Salvador.
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183. Virtudes sao as impressoes das luzes das
Perfeicoes sobre as coisas do mundo que, ressoando
com as quah'dades sob suas jurisdicdes, despertam—
nas e as conclamam ao alto.

184. Assim, Virtude é ualquer qualidade que
excedeu a mediocridade de si mesma e elevou-se
acima da invisibilidade do irrelevante, por cultivo ou
graca de nascimento, scja a maestria em armas do
guerreiro ou o aroma exuberante da rosa.

185. A homeostase das Virtudes, em qualquer
dominio, damos o nome de herdi.

186. A Virtude, na culminacio de si mesma, toma-
se Perfeicao, assim como a Perfeicio culmina em
Hrquétipo.

187. Como aquele que se determina a escalar
montanhas, a exemplo, esta se orientando por uma
linha ininterrupta de Vontade que se estenge até o
proprio Géu Empireo.

188. Tomado escalador pelo império da Vontade,

orienta-se Pela virtude do Bom €jscalador e Pela

maestria do herdi-Gscalador, aproximados por

proprio esforco da perfeicﬁo do Deus-Escalador,

qlue recebe a poténcia de seu Arquétipo inefavel:

algo que se Pode vislumbrar como Ascender-
xPandir-Ver.

189. €m ultima instincia, tudo o que se quer se
alicerca em um Hrquétipo que a Crianca quer
|FTB?@»"‘@»"‘@»"‘QDQQV‘:’&’\&CE/@’&\&’W’»’.\a’»’af|
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vestir, levado a definicao através de histdrias
ouvidas de mito, ficcao e relato.

190. €m simetria a teia de desejo ¢ memdrias que

uxa a0 Passado, ha uma rede de vontade e
lmaél’nacoes que puxa a0 futuro: a Luz Una da
Verdadeira Vontade difratada, atenuada e distorcida
Pela multifacetada materialidade do mundo.

191. Na infancia, ha pouco karma atualizado: a
forca do futuro ¢ muito maior que a do passado, a
morte vindoura ¢ invisibilizada Pela distancia
segura, e a imaginacao eleva-se em vitdria sobre a
memdria.

192, Cada instante que passa € um instante
ceifado Pela Morte ¢, na aproximacao do derradeiro
¢ exoravel fim, vé-se invertida a situacio: ha
muito Passado € pouco futuro, ¢ as memdrias
sobrepujam a imaginacao.

193. Nao fosse a Jomada do Salvador a renovar
ciclicamente a vida ao 1ongo dela, cada pessoa
estaria fadada a repetir seu assado e habitar nele,
aguardando ansiosamente o Befjo da Morte como
d%ﬁiva de libertacao.

Karma € Obarma

194. A Vontade Pura da Fonte e aos raios
rismaticos desdobrados pelo Verbo e difratados em
Eerfeicﬁes ¢ Virtudes no Mundo-histdria, damos o
nome de Dharma, pois dao verdadeiramente
Propdsito, movimento e govemno a toda coisa.

108. ue a Vontade produz em suas operacoes,
B lSOR0) que 2 Mpnraggiprad 3

como fendmeno, sio as mtencdes. Nem toda
intencao, contudo, nasce de um fragmento da
Verdadeira Vontade, pois elas também Podem
nascer do Passado.

196. Se reificada a memdria, por Desejo ¢

versao, dela nascem intencdes de que Teaconteca,
ou de que nunca mais aconteca, € um Cenario sera
imaginado no futuro, condicionando-o.

197. HAssim, se houver demasiado Passado
carregado como fardo de Tempo, a alma, toda
esticada no passado € presa as suas memdrias por

0] tentdculos emocionais, nao se abre a0 novo
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"The Angel of Death” (12581) - Gvelyn de Morgan
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acontecer, ¢ nao sobra espaco para a Verdadeira
Vontade.

198. Gclipsando o Dharma, o Karma se apossa do
presente, limitando-o0 a simples repeticao, cada vez
mais mecanica, do passado.

199. Tal ¢ a operacao do Drago: atrair para
apn'sionar, aPrisionar para devorar,

200, Atrair a alma ao passado para nele escraviza-
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la, pois tudo que se desconecta da fonte por

fechar-se ao novo, afunda no Mundo Inferior rumo

a Boca Devoradora e seus dentes afiados.

201. O futuro ¢ o Passado sa0 os dois Pélos do
Sixo do Mundo que os conecta, assim como as

redes de Vontade ¢ Desejo sio os galhos ¢ raizes
da Arvore dos Mundos.

202, A rede de desejos interlica as memdrias e
fornece condicionamento para limitar. A rede de
vontades interh’ga as imaginacdes e fomece
dinamismo para mover e renovar.

Q.Oé. Assim como lﬁmpada que brilha por tris do
alabastro nao € vista, mas tem existéncia inferida
devido a luz que atravessa, a Verdadeira Vontade

Fri brilha sobre 0 mundo, mas distorcida,

a]gmentada ¢ espalhada pelo ego que, enrijecido
0

pe karma dos esejos do Passado, tomou-se
translacido.

204. Se Puriﬁcado o0 karma, a translucidez cede
lugar a clareza e a transparéncia do cristal, e os
estilhacos da Vontade, agora reintegrados, revelam

a gloria do Dharma.

A M1ssao

204. Para a consciéncia descida na came, Dharma

LR

€ 0 que se veio buscar na materialidade, mas que,
por ironia cdsmica, foi esquec{do justamente no

0 processo € Pelo processo de encamar.
3

206. Dharma, que para (irianga ¢ vontade genuina
¢ espontanea, para 0 Adulto ¢ nobre e irrecusavel
missao: um caminho de virtude, a propria Virtude,
¢ o proprio Caminho.

207. O Dharma em sua raiz nio ¢ qualquer coisa,
lei ou férmula definida, mas um dinamismo sempre-
jovem que habita a Gternidade ¢ o Agora.

208. Porém, ao escolher-se um Pen’odo no
TemPO, o Dharma se define, mas apenas em
relacao ao Perl’odo, seja uma vida, um ano, um dia
ou mesmo um segundo, ¢ recupera sua infinitude
retomando ao presente.

% 209. De fato, € o enigma do Agora, espalhado

Pela extensao total de cada instante, aPreensivel
apenas por uma mente Perfeitamente integrada,
silenciosa ¢ atenta.

¢ 210. O que guarda 0 enigma do instante ¢é

justamente a chave para o prdxl'mo instante, assim
como a resolucao do Tempo € 0 que abre espaco

para o prdprio Tempo.

211. Como uma sintese de toda a realidade, a
Missio € o que a totalidade da mente, enfim
integrada, quer. Nesse estado de poténcia, nao ha
de é-{o nada que possa resistir-The a Vontade,

212. Conforme purifica 0 karma, a mente abandona
o0 viés do passado que lhe obscurece a visio da

L A e R e e e e e e A T
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Missdo. Quanto mais profunda a purificacio,
menos Passado é carregado e mais espaco do
presente € aberto ao futuro, a0 Novo, a0 Dharma.

AdAlTo € A
RIANCA

213. Para o Adulto, resplandece sua Crianca no
amago da mente, mas para a Crianca, sua mente é
que Tesplandece dentro si, com o Adulto em seu
centro.

214. O Adulto ¢ o agente de campo a seu
servico, enviado ao presente com a dupla missao de
urificar karma e realizar dharma, pois o Mundo
ga Acio ¢ o lugar onde o karma Pode ser

Puriﬁcado ¢ 0 dharma, realizado.

215. Hssim, enquanto nao amadurecer um Adulto
dentro de si, a Crianca nao sera capaz de agjr com
eficacia no mundo, ao passo que o dulto,
enquanto nio lembrar-se da &n’anga dentro de si,
nao saberi o que fazer com sua capacidade de agir.

216. O Adulto, ao viver a materialidade, cria
memarias 0 tempo todo, mas ira entregé-las
inquietas ao Passado enquanto nao aprender a
experienciar em equanl’mldade, € 0 tempo todo
ci'larzi karma: enrosca-se no Tempo por resistir a
cle.

217. Os fios das memdrias formadas em
equanimidade 530 neutros e por isso nao Prendem,
apenas conectam.

218. Por isso, aquele que h’mpa a obscuridade ¢

aprende a Ver, ilumina-se no momento em que usa
sua Visao para ver a Luz, e nao mais engendra
karma, pois suas novas memdrias sao formadas
todas em paz, e em paz repousam no passado.

219. O tempo na materialidade ¢ para a Crianca
uma histdria experienciada, mas o Adulto é sério
exatamente por estar dentro da histdria, sob risco
de morrer em luta com o Dragio.

220. O herdi perscruta 0 mundo erguntando—se
uem ¢ o seu verdadeiro €u. Vé-se como o
dulto, a Crianga, ¢ até o Dragﬁo, ¢ também
como toda a €isfera, ¢ 0 que esta além dela.
Descobre ser todas essas coisas, descobrindo
também nao ser nenhuma delas.

221, Muito maior do que aparenta aos olhos
caidos na matéria, a Alma ¢ genuinamente infinita,
ela cria e sustenta um universo inteiro dentro de si,
um microcosmo dentro do macrocosmo, com todos
0s deuses, anjos, deménios ¢ todo tipo de espirito
¢ Teino.

G1ro d0 SOl € da
aa

222, Se a visio do Uno é Stemidade, para os
habitantes do Mundo-histdria seus olhos
percorrem em orbita toda a circunferéncia da
realidade, iluminando em ciclos Céu e Terra.

223. A Lua revela nas fases de seu ciclo sua
Eassagem entre 0s mundos, crescendo e
ecrescendo conforme ascende a0 Céu ou desce ao

Submundo.
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224. Mingua a luz em seu mergulho no
subterrineo do Mundo Inferior, agitando o
Passado, nutrindo desejo ¢ memdria. Trazidos a
tona, capturam o distraido e aumentam seu
sofrimento, pois ha pesar em toda memdria
carregada, ainda que feliz.

224. As revolucdes celestiais sio a princi al
influéncia lunar para o homem, mas a mulher
carrega também a Lua de seu corpo, ¢ ambas as
Juas concorrem dentro dela.

226. Assim como a Lua minguante, a descida do
sangue ¢ oportunl'dade ciclica para a mulher de
purificar memdrias, nos dias que antecedem e na
culminacio da descida em si.

227. No auge de sua escuridio, nao hi nada a
fazer sendo abracar a santidade do siléncio ¢
meditar. € nesse seio de qul'etude que ela se renova
¢ renasce em impulso para o alto, rumo a0 Géu.

228, Cresce em luz e na mesma medida em
fertilidade, abrindo-se a novas conexdes e
realidades, nutrindo matérias de imaginacao, sonho
e criatividade,

229. A subida culmina no plcnilﬁm’o, onde a Lua

alcanca o mais alto do Mundo Superior, e diz-se
ue essa noite € consagrada ao proprio Céu,
enhor ¢ Pai do Deuses.

230. A Lua governa o fluxo e refluxo das dguas e,
assim como nas éguas da matéria, a maré vazante
leva, a maré entrante traz.

231. O Sol também se move em revolucdes, mas
seus ciclos nao sao mensais, e sim segundo a
medida do dia e a medida do ano. ha histdrias, em
todos os cantos do mundo, sobre a descida e
subida anuais do Sol, trazendo consigo o giro das
estacoes.

232. ha também histérias sobre a Barca do Sol,
que diarfamente mergulha no horizonte para
enfrentar a escuridio, estendendo noite adentro a
batalha entre Luz e Trevas, até emergir vitorioso
na aurora que inaugura o dia seguinte.

233. €ssa ¢, de fato, a perspectiva da
materialidade, mas para a mentalidade nunca
mingua a Luz da Gternidade, e quem sobe ¢ desce
no giro do dia ¢ a propria materialidade.

234. Assim como os Luminares, 0s cinco

V%a antes que caminham sobre a estrada celestial
também sobem e descem Pelos mundos Superior e
Inferior, segundo as medidas proprias de suas
revolucdes.

235. O Sol possui um trono no Dia, a Lua

aw

N

ossui um trono na Noite, mas cada Viajante
recebe a posse de dois tronos: um diumo e um
notumo. Os dez tronos dos Viajantes, somados
aos dois tronos dos Luminares, }lormam um circulo
%uerb circunscreve 0 Mundo, em imagem do proprio
erbo.

% Realidade
RIPLICE

236. Para separar a existéncia das coisas definidas
da existéncia das coisas indefinidas, tracamos um
circulo a0 redor do aqui-agora, a0 qual chamamos
Derimetro ou Muralha. &ltros dao-The nomes
como Véu do Arco-Iris ou Véu da Alma.

237. Ho interior do circulo, chamamos
aterialidade e, ao seu exterior, Mentalidade.

228. Ao redor da Mentalidade, tracamos um novo
circulo, envolvendo toda a €sfera de Realidade,
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ara separar a existéncia fenoménica, (}Lle lhe ¢ 243 A esses, 0s alquimistas referem seus trés

imanente, da existéncia numénica que The Rzmcipios fundamentais e dao nomes como Sulfur,

transcende, ¢ que chamamos Gspintualidade. ercurius ¢ Sal Dhﬂosophorum, constituintes das

trés partes de todas as coisas: Corpus, Spiritus e

239. A esse segundo circulo chamamos horizonte, ~ Anima.

mas outros de seus nomes sao Abismo, Caos e

Véu de Tsis, pois ele ¢, de fato, um abismo que s 244. Se na Materialidade as coisas existem no

interpde entre 0 Tempo € 0 nao-tempo da auée da definicao, a Mentalidade ¢ o continuum

Sternidade. onde elas progressivamente borram suas fronteiras
conforme se a%arstam do aqui-agora, para 0 futuro

240. O horizonte ¢ o espelho que circunscreve a ou passado, até qlue, na travessia do horizonte,

Arvore dos Mundos e inscreve a Arvore da Vida, erdem-nas completamente e transcendem qualquer

Para o habitante do Mundo-histdria, a Arvore da Emitacio de tempo e espaco, alcancando a

Vida esta refletida na borda da realidade, no topo eispiritualidade.

como 0s arquétipos que engendram as {maginagoes

do futuro, no fundo como os arquétipos que 245. A descida da Luz da 6sp1'ritualidade a

recolhem as memdrias em oceanos de experiéncia N?aterialidade € um espectro continuo de camadas

coletiva, sucessivas, divido segundo a conveniéncia do
Nimero. Quanto mais detalhes se quer, maior o

241. Para o habitante da Plenitude, contudo, é a  numero, ¢ mais subcamadas serdo vistas.

Arvore dos Mundos que € vista como reflexo no

horizonte. 246. habitando a mentalidade, imaginacdes e
memdrias compartﬂham da natureza onirica dos

242. Com o Perimetro ¢ o horizonte, portanto, sonhos, e sao mitologizadas na medida de sua

odemos separar a realidade em trés niveis: distancia da solidez do presente.
aterialidade, Mentalidade e Eisp{n'tualidade.
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247. Memdrias recentes sao como relatos, mas
adquirem cariter fantastico conforme envelhecem,
até tomarem-se verdadeiramente miticas no outono
da vida. Tronicamente, as memdrias da infancia
tomam-se, elas proprias, contos de fadas.
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248. Simetricamente, as imaginacdes da crianca
sobre seu futuro passam da fabula a0 mito, do mito

a fantasia e da fantasia ao relato, conforme o futuro

chega.
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249. Seguindo 0 mesmo caminho, 0 Sabio
aprende a nao apenas evitar afogar-se no mar
revolto de futuros possiveis que 0 rodeia, mas a
habilmente navegar suas aguas.

LTt

A EspiriTaalidade

250. Dor estar além do Tempo e de quaisquer
limitacdes criadas por ele, chamam-na Cremidade.

sy

251. Vista de dentro do Tempo, s0 Pode ser
descrita em termos paradoxais de autocausalidade,
como o Cyriador que criou 0 Ovo Cdsmico do qual
ele proprio emergiu como Criador, ou o
Autogerado que fecundou, gestou e pariu a si
mesmo, dentro de si mesmo.
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252. Por estar acima do Tempo, chamam-na
também O Sublime, pois assim como a atmosfera
afina ao afastar-se do solo, até sumir, ¢ a abstracao
rarefeita que transcende e envolve todas as coisas, ¢
0 mesmo tempo as contém. Nada pode existir
fora do Sublime, e tampouco alcanca-lo.

< ; f-3 wt 2 : y *‘. j
iy ¥ X gy, .\ gy, .\ gy, . gy, gy, (g, () { gy, {y gy, { g, g, g\ g {y.{ g o Y gy Y oY g o G 4 G ¢ g
S N ——t

g
J
)i
e
J .
< b

J ,

L% '
)
J
|

AR

o e e e e e AN NN N
A e A e S e S IS I NN R R
Figura 9.4 - Os Trés Mundos
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253. Alguns descrev,em a Gspirituah’dade como um l_!-:,’\»\"_.»\_.»\_,»_»_v_u_m_m_m_u
cheio que nada contém, outros como um vazio a0

ual nada falta, e por isso outro de seus nomes ¢
?—)lcm’tude: uma sutileza que preenche todas as
coisas ¢ a quem nada pode preencher.
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254. € a mente total, da qual todas as mentes da
mentalidade se dissociam por meio do horizonte, e
assim muitos chamam-na Mente Divina, a mente
una anterior a0 Véu da Separacao.
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245, Hpesar disso, a Mente Divina é na verdade
tres: Crianga, Contador ¢ Imaginacao. Nao pensa
em pensamentos, mas em termos de arquétipos
Vivos, cuja natureza € som e numero: as letras do
Verbo com o qual o Contador conta a realidade.
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256. Todas as cofsas que existem possuem uma
esséncia, que ¢ precisamente aquth que lhfts confere
€ sustenta a existéncia, e essa esséncia existe como
um pensamento perfeito na Mente Divina.
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257. Como essas esséncias 520 os moldes de todos
0s ?enémenos da Esfera de Realidade, muitos dao
a Gspiritualidade nomes como Mundo Gxemplar,
Hrquetipico ou Numénico.
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A MaTerialidade [Eseeeeeeceene

"The Dove and the Snake” - heidi holder
258.IH 1\/1altezr\i/:iﬂid'lede.]F Mundo Material gu
simplesmente Mundo Fisico, ¢ a concretude que se
con?rapﬁe a abstracio da ﬁspiritualidade, onéle 0 A /\/\eNT Ale Abe
sa§rado ¢ miraculoso da lugar ao profano e
ordindrio. Se a esséncia espin'tual de cada coisa é A ictrialidide e \Bs
perfeita ¢ infinita, sua existéncia material o
certamente nio o ¢é.

UYILE

iritualidade, abruptamente
separadas elo tracar do %orizonte, tomaram-se
extremos de abstracio e concretude, e estariam
irremediavelmente Perdidos um para ou outro em
tragico isolamento, nio fosse o ntermédio de seu
filho, tnico e verdadeiro, que sacrificou-se para
reconectar as duas realidades.

1%

299 Os cabalistas chamam a Materialidade de
N?undo da Acao, pois € no presente que o karma
Pode ser puriﬁcado, ¢ 0 dharma realizado.

260. Como ta mamfeittiagaofr;o dpresgntte %pm 264. A esse filho, fruto da Vontade do Céu unida
Cﬁnsenio 3“ E ai, 221 escae 3 as,le Agea a0 Desejo da Terra, chamamos Mentalidade, pois
ERAMATR CORSC TGN SF A 8, COMgFeasy se 0 horizonte é a cunha separadora, ele é o vento

e S D e bty o 2 preencher o vio da ferda aberc, reunindo
’ é P 0 que fora separado.

como classes de fendmenos na experiéncia, outro de
seus nomes ¢ Mundo Slementar.
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265. A Mentalidade permite a0 abstrato
aventurar-se no CONCreto, e a0 concreto santificar-
se no abstrato, pois 0 que estd em cima anseia Pela
experiéncia, tanto quanto o que estd embaixo
anseia pela ascensao.

261. A Materialidade ¢ um reino ordenado de
simPh'cidade ¢ estabilidade metafisica, precisamente
por ter como alicerce 0 consenso: um espaco onde
as coisas exibem comportamento classico e Podem
ser comparadas entre si.
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266. A Pomba desce 2 Terra e a Serpente sobe
a0 Céu, impelindo a alma ao duplo propdsito da
experiéncia, Po{s ¢ justamente a0 Puriﬁ'car o Kama
que faz subir a Percepcao, € a0 realizar o Dharma
que faz descer a Vontade.

262, Assim, é 0 tnico lugar onde as coisas podem
ser descritas, em boa aproximacao, por
quantidades, exibindo Propriedades suficientemente
estaveis para engendrar a Poss{bﬂidade da
objetividade. nguns passaram a chama-la, por esse
motivo, de Mundo das Quantidades.
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267. O Filho ¢ o regulador das revolucdes dessa
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Roda de Fogo que faz descer e subir, a0 mesmo
tempo em que ele Pro'Prio mantém-se impassivel no
centro, pois ¢ o Ginico lugar de onde pode ver com
clareza para govemar seus iros, que muitos
chamam, em justica, de Roda do (bestino.

268. €le, contudo, nao é uma coisa, mas uma
homeostase de coisas e, portanto, ¢ Sete além de
ser Um, pois sete 530 as esferas celestiais dos
astros, e por isso muitos chamam a Mentalidade
também pelo nome de Mundo Hstrolo’gico ou
Plano Astral,

260. &m contraste as quantidades do Mundo
Fisico, a Mentalidade ¢ constituida de quah'dades,
ou simplesmente qualias, 0s tenmos nos quais se da
toda percepeao, lembranca e imaginacao.

270. Nao é a matéria das coisa que constitui a
percepcao, mas as quah'dades que he estao
associadas, tais como cor, formado e textura.

271. As qualidades da triangularidade e da
vermelhiddo entrelagam-se para formar um triﬁngulo
vermelho, aga materialidade em si nao ¢ percebida,
apenas aferida a partir da consensualidade da
experiéncia, Pois ¢ exatamente essa a diferenca
entre um tn'an%ulo vermelho Percebido ¢ um

triangulo vermelho alucinado.

i1 e objetividade da matéria é uma experiéncia
teco em conjunto com o Outro, enquanto a
subjetl’vidade ¢ uma experiéncia que teco sozinho.

27%. De fato, as quantidades da materialidade sao
quafidades tomadas estiticas pelo CONsenso,
minimizando sua indefinicao e relativismo, a tal
ponto que coagularam em uma experiéncia
compartﬂhada.
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274. A Mentalidade ¢ inerentemente dual, pois
dual é a natureza da comunicacio. Ainda que seja
um espectro continuo a reconciliar extremos, seus
estratos superiores voltam-se recePtivos a
Gspirituah’ ade, 20 passo que os inferiores voltam-
se para a Materialidade, retransmitindo-The
ativamente o dinamismo oriundo do alto.

279. A porcao superior, em reflexio ao abstrato

ara o qual esta voltada, toma-se ela propria
abstrata, morada das qualidades qualidades mentais
puras, ainda desprovidas de forma, tal como uma
esfera cujo raio foi deixado em aberto.

276. A porcao inferior, em reflexdo ao concreto
que The ¢ jurisdicao para reger, toma-se ela prépria
concreta, onde habitam as qualidades complexas,
definidas ¢ formadas em imagens.

297 Embora as duas partes da Mentalidade nao
estejam verdadeiramente separadas, muitos tracam
um circulo para melhor discernir entre a regiao
su’Perior, puramente mental ¢ sem forma, ¢ a regido
inferior, de natureza emocional, com forma.

9.78. Esse é 0 mesmo circulo que separa entre
fantasia e mito, entre conceito e formacio, e assim
muitos enxergam na Mentalidade nio um, mas
dois mundos: "0 Mundo Criativo ou Plano Mental,
¢ 0 Mundo Formativo ou Plano €mocional.

279. Gomo folha, drvore ¢ floresta, hd, ainda,
incontaveis mundos dentro de cada mundo, e
incontaveis mundos além de cada mundo; uma
vastidao em escala e complexidade inapreensiveis a0

ensamento. Mas, ainda que vejamos floresta, hi
apenas Arvore.
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"The Garden of Allah” (1918) - Maxfield Parrish
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