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4 JProjero
Ars Nermetica

N
Trmas gémeas, a Tradicio Ssotérica do Ocidente ¢ a do Oriente
530 a progénie da mitica Tradicio Ancestral da humanidade, Perdida,
talvez para sempre, para a noite dos tempos. Cada uma, a seu modo, carrega
a tocha em que arde o Fogo Divino ¢ a responsabﬂidade de despertar a
humanidade de seu longo sono: toda linhagem verdadeira se mantém fiel a esse
propésito e busca transmitir a chama a nova geracao.

Tio profunda quanto sublime, a Tradicao sempre manteve abertas suas portas ao
: buscador sincero, mas muito de seu brilho original se Perdeu nesses tempos
sombrios, pois apenas um heroico Punhado 2 adeptos se mantém leal ao
Mistério, quase afogados num mar de banalidade onde cegos guiam cegos
Tumo a0 precipicio.

No comeco de sua busca, é comum que o aspirante a0 mundo da Magija ¢ do
hermetismo se depare com as varias facetas d[:)i tradicao de forma fragmentada ¢

desconexa, por vezes sectdria e até alucinada. Muitos anos Podcm se passar até que '
se encontre algum sentido nesse caos de disciPlinas, escolas, linhagens e ordens.

Assim, foi Pensada uma preparacio geral adequada 205 NOVOs tempos, Perscrutando
0s varios aspectos da tradicio, como astrologia, alquimia, mitologia, etc, de forma

transdiscifﬁinar, integrada ¢ assimilando em suas correspondéncias 0 néctar da
filosofia e da ciéncia.

Somos um discreto circulo de hermetistas que inclui de fisicos e matematicos a
artistas e fildsofos. Assim como nossos inmaos de todas as épocas, dedicamo-nos a
busca de uma sintese do conhecimento Passado que possa conversar com a sintese
do conhecimento presente, mantendo acesa a chama da Tradicio Original, sempre

viva, sempre em uma nova forma. Assim foi feito no Passado, ¢ assim 0 € neste
momento. Cstamos preparando este Projeto ha muito tempo e, a(}oés mais de quinze

anos de pesquisas, compﬂacéo ¢ sintese de materiais sobre os diversos ramos do
estudo hermético, o ponto de maturagio foi atingido.

AsSSINE € APOIE-NOS

Receba diretamente os fasciculos do Projeto assinando, por qualquer quantia, nossa
pagina no Catarse (catarse.me/arshermetica).
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Agradecemos aos nossos incontéveis Professores, por vezes nao declarados, cujas
vidas e obras nos ensinam, transformam e inspiram, ¢ nas quais nos maravilhamos
¢ deleitamos diante do que nos foi, e ainda ¢, descortin:ldo. Acima de tudo,
agradecemos a0 (}\/Iestre dos Mestres que Nnos guiou até aqui.
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3. O horizonte, como fronteira aberta, nio fomece
ualquer referéncia para apoiar a fabricacio de um
go, ha apenas in(Evidua if:lade’ pura e transiente,

1. €nquanto o horizonte ¢ uma fronteira virtual ¢~ eteramente a atualzar a SL propna, t‘ransbordar}do
aberta, a Muralha ¢ tangivel ¢ fechada. qll:alquer limite que he seja imposto, a qual muitos
chamam €u Superior.

2. Através do horizonte o Uno toma-se muitos; y )
através da Muralha, 0s muitos tomam-se nds. 4. Por outro lado, o circulo do Perimetro de fato
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"Una ¢ o Leao” ( 1880) - Briton Riviere




rojeta um centro definido que pode sustentar a
Ebricagio de um €igo, engendrando o chamado €u
Tnferior, pelo qual 0 Reino pode ser referido,
inclusive por si prdprio.

§. Antes de possuir um €go, o Reino chamava-se
apenas Reino, mas com e e através d('tle ganha o
nome ¢ a mdscara sem 0s quais Ndo teria uma

interface para sequer interagir COm 0S outros reinos.

6. O Gu ¢ entio separado do Nao-Eu e o Nao-
Su ¢ transformado em Outro. Para proteger-se
desse Outro, o €u ergue a Muralha diante de si.

7. O que sustenta o €igo ¢ 0 consenso entre todos
os suditos do Reino de que um Reino deve, de
fato, existir, €ssa visio comum lhes da o senso de
identidade coletiva e a direcao na qual podem unir-
se e cooperar, deixando atris de si as Eiferengas e
com elas o estado de acotovelamento aleatério que
caracteriza 0 Gaos.

8. Verdadeiramente, o €go ¢ uma histdria
compartﬂhada, parte notavel da mitologia do Reino
¢, como toda histdria, torma-se Pseudomito quando
reificada, dando nascimento ao seu contramito, que
chamamos Sombra,

9. Qualquer presumido fato sobre o €igo, ¢ que ele
Seja 0 centro do Reino, faz parte da histdria que 0
¢. Tudo isso ¢, portanto, contigente 2

N
reificacao do Perimetro.

A SOMBRA

10. Toda reificagao é um esquecimento e projeta
uma sombra fadada a acompanhar-lhe os passos,
até o fim. De fato, a sombra ¢ justamente o
contexto que foi esquecido para’que pudesse haver
a reificacio em primeiro lugar.

11. Assim como toda reificacao imPh'ca a projecao
de uma sombra, toda sombra advém de uma
reificacio.

12. Se a reificacio é a afirmacao de algo, a sombra
€ a negacdo desse mesmo algo. Quando a afimmacio
¢ a negacio da mesma coisa se encontram, emerge
o absurdo de sua contradicio: o proprio Sopro do

Dragio.

13. Através dele, a sombra danifica a reificacio
quando dela se aproxima e, quando se abracam,
aniquilam-se mutuamente por com: leto, pois a
ilusao do cheio Preenche a ilusio do vazio, ¢ nio
h4 mais cheio ou vazio.

14. Némesis da reificacao, a sombra nasce forjada
s:)t) medida para destrui-la, e esta irrevogavelmente
destinada a E\Zé—lo. A reificacio teme, acima de
tudo, os passos de sua propria sombra, cujo outro
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"Perspectiva” (1986) - Johfra Bosschart
de seus nomes ¢ Terror.

15. Uma reificacdo que tocou sua sombra, ainda que
com a suavidade de uma pena, sangra como se
derramasse a si mesma, afina e toma-se abstrata,
amiscando esvair-se por completo caso nio lhe
fechem as rachaduras na Muralha.

16. Quando a sombra anula a reificacdo_que a fez
nascer, o que fora esquecido ¢ relembrado ¢ o que
estava oculto se revela,

17" S 4 sombra é o contexto esquecido, COTT0SiVO
para o ego Prol'etado pelo Perimetro, o Perimetro
em si ¢ 0 circulo de protecao contra esse contexto.

18. €le é uma reificacio que rojeta tanto um ego
quanto sua sombra, permitindo a existéncia de um
personagem dentro do Mundo-histéria, tanto
quanto 0 prdprio Mundq—histéria é também'
PrOJetado a partir da reificacio chamada horizonte.

19. A sombra do horizonte é a Sombra da
]E?eah’dade: o Dragio, guardl’;’xo de tudo o que foi
esquecido para fazer emergir esse campo de
experiéncia, a0 deleite da Crianca.

20. De certa forma, o horizonte é a protecao
contra o contexto total, 0 contexto que costura
todos 0s contextos, vasto como as vastiddes vazias
¢ frias que circundam os astros, tao vasto que
esvazia 0 herdi, mata a histdria e destrdi o mundo.

21. Ao inexoravel retomo da Serpente com o
contexto total, ignorado até entao, di-se inicio ao
que chamamos evelacao, ou Hpocalipse.




292, A unica coisa que a sombra tem o Poder de
destruir ¢ a ilusao que a fez nascer, ¢ o tnico
sofrimento que ela Pode causar € N0 apego a essa
flusio.

Oroem € Caos

23. €m reacdo ao incerto do horizonte, o
habitante traca o Perimetro para proteger sua
habitacio, criando uma bolha segura onde algo
Podc acontecer.

24. €le imita, ainda que sem plcnamente
compreender, 0 que lé nas historias atemporais
escritas no Céu, e repete 0s passoOs da 0smogonia
da qual ele rdprio ¢ parte, criando um Mundo
dentro do Mundo.

25. Ao erigir a Muralha, reifica essa nova camada
de separacao, com a qual aprofunda sua queda: 0
territorio delimitado toma-se um Reino, operando
uma versao simpliﬁ'cada da Realidade: uma
interface, como o tabuleiro de um jogo.

26. Assim, a Gsfera de Realidade perde a
dimensio vertical e colapsa em um disco cuja regido
central recebe a semelhanca do Géu, ¢ cuja
circunferéncia recebe a semelhanca da Teira,
formando, entre ambos, a interface que os
comunica.

27. A regido central, protegida Pelo Perimetro,

chamamos Ordem. A regiao externa, Gaos.

28. Ao Caos que habita o0 horizonte, chamamos
Grande Caos, %scun’dﬁo Eixterior ou simplesmente
Grande Desconhecido, a verdadeira fmagem da
Fertilidade.

29. Tracar o Perimetro ¢ enfim adentrar a histéria

contada Belo Contador, pois o proprio Perimetro ¢

uma histdria através da qual a realidade ¢é Percebida
ue, por definicao, ¢ sempre a histdria sobre um
eino.

30. O Perimetro nao Pode ser tracado nem aquém

nem além, mas apenas na exata regjao em que as

forcas constritivas do Caos sao equilibradas Pelas

forcas expansivas da Ordem, e alguns dizem até

%Je € justamente essa linha de equilibrio o préprio
erimetro.

1. Gaminhar pelo Caos € estar em exilio,
éabitando um territdrio desconhecido ¢ ameacador,
onde a Dancarina ¢é obrigada a dancar, ansiosa,
uma danca que no conhece os passos.

2. Na dose adequada, a exposicao a0 Caos
%rtalece, evoca prontidao e proporciona forca, mas
seu excesso leva a rigidez, crueldade e ao desgaste
na ferida e na doenca.

33. Caminhar pela Ordem ¢ habitar o proprio
omicilio, seguro em um ambiente familiar, onde a
Dancarina danca com maestria uma danca
plenamente conhecida e ensaiada.
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Figura 5.1 - Yin e Yang,

34. Na dose certa, a exposicao a Ordem gera conservador, que enfatiza a Produgﬁo € 0 progresso,

confianca, induz relaxamento e proporciona bom sempre em vias de decair em fascismo, dogma’ cego

descanso, mas seu excesso leva a £strag:§o, a ¢ autoritarismo: o verdadeiro Pai Tirano.

indoléncia e ao enfraquecimento do cariter que,

apegado a0 conforto, acaba por aprisionar a si 2 O Caos € a terra, assim como o Utero e 0

mesmo dentro dos limites seguros da Muralha. ovulo, e as bruxas simbolizam-no como um
caldeirao, uma taca ou vaso.

35. Diz-se que 0 Gaos ¢ a forca feminina e

constritiva do frio, a quem muitos chamam Gelo, 44. A Ordem ¢ o arado ¢ a semente, assim como

ou Yin. € a entropia da energia ligada que, o falo e 0 sémen, e os magos simbolizam-no como

espalhada, nada mais permite acontecer. um bastao, uma vara ou cetro.

36. Diz-se, também, que a Ordem ¢ a forca 45. O Gaos nunca permanece Gaos ¢ a Ordem
masculina e expansiva do calor, a quem muitos nunca permanece Ordem, tanto que alguns chegam
chamam Fogo, ou Yang. & o dinamismo da energia  a dizer que nunca existiu Caos ou Orggm, mas
livie que, concentrada, pode construir mundos
inteiros. EB‘@W@@@%%‘@E]
. O Caos ¢ a Rainha Branca, a Mae e ) ﬁj
;{Zatn'arca cujo olho ¢ o disco prateado da Lua. § %
a densa escuridao da noite, onge habita o [
desconhecido ¢ tudo aquilo que € anémalo, estranho [
e incompreensivel. r)

1

8. A Ordem ¢ 0 Rei Vermelho, 0 Pai ¢ )

atriarca cujo olho ¢ o disco dourado do Sol. & a
clareza luminosa do dia, onde habita o conhecido e
tudo aquﬂo (1ue ¢ normal, Previsivel e
compreensive g
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39. O Gaos ¢ a natureza, a floresta ¢ o selvagem,
as terras ermas dos barbaros e todo o territéro
{nexplorado. Na mente, € o id, o instinto ¢ o
vulgo mal.
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40. A Ordem ¢ a civilizacdo, a cultura e a cidade,
a nacao conhecida e todo o territdrio mapeado. Na
mente, € 0 superego, a lei e 0 vulgo bem.

41. Na sociedade, 0 Caos ¢ a esquerda ¢ o liberal,
que enfatiza a distribuicio ¢ o equilibrio, sempre em
vias de decair em niilismo, descrenca e eversao: a
verdadeira Mae Devoradora.
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42. Na socnedade, a Ordem ¢ a direita ¢ 0 ”Anatomia Auri” (1628), gravura 3 - Johann Daniel Mylius
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apenas o devir ¢ a impermanéncia de uma danca
viva de puro Dinamismo, da qual o0s abstraimos
como conceitos duais,

46. A amorfia fragmentadora do Caos, tanto
quanto a forca cristalizadora da Ordem, lancam
sobre 0 Reino a sombra da extingao de suas
ossibilidades de experiéncia, pois enquanto a
%rdem tenta reduzi-lo a uma forma dnica e
definitiva, 0 Caos tenta reduzi-lo a forma nenhuma.

47. Assim, o puro Caos ¢ a pura Ordem sdo

vastiddes igualmente indspitas para o caminhar da
Crianca, ¢ estéreis para suas histdrias: a fertilidade
do Reino depende de ambos dancarem em passos

A Rainha Branca O Rei Vermelho

Yin, Gelo, constricao

Yang, Fogo, expansao

Feminino

Masculino

Rainha, mae, matriarca

Rei, pai, patriarca

Lua, noite

Sol, dia

Céu notumo

Céu diumo

Sscuridao, o
desconhecido

Luz, clareza, o
conhecido

Anomalias, estranho

Previsivel, normal

Incomprecnsivel

Compreensivel

Natureza

Civilizacao

Floresta, selvagem

Cidade, cultura

Terras ermas

Territdrio explorado

1d, instinto, mal

Superego, lei, bem

Terra

Arado, semente

Utero, dvulo

Falo, sémen

ngicultura

Caca, pecudria

Mae devoradora

Pai tirano

Decadéncia

Autoritarismo

Descrenca, niilismo

Dogmatismo, facismo

quuerda, liberal

Direita, conservador

Distribuicao, equilfbrio

Producio, progresso

Caldeirao, taca, vaso

Bastao, vara, cetro

Tabela 5.1 - Ordem ¢ Caos: Correspondéncias
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Figura 5.2 - O Céu ¢ a Terra

harmoniosos. No espaco entre eles ¢ que surgem
as boas histdrias, e esse é o tnico lugar onde elas
Podem surgir.

48. Pelos mil olhos do Caos, ele esta
continuamente devorando a Ordem e assimilando-a
em si, 20 passo qlue ele préprio esta nela se
transformando. €le dita, desse modo, os passos da
danca, ¢ a Ordem nada pode fazer que nao
adaptar—se a eles.

49. Pelo grande olho da Ordem, contudo, ¢ ela
quem dita os passos, ordenando formas a0 Caos ¢
assimilando-o em si, tanto quanto nele se
transforma.

Figura §.3 - Ordem ¢ Caos na Eisfera de Realidade
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"Moisés Quebra as Tabuas da Lei” (1866) - Gustav Dore

ao. Ordem ¢ Caos criam um ao outro no Paradoxo
a causalidade mutua, pois vé-los como dois ¢,
também, a ilusao do horizonte.

A Le

31. Assim como um musico toca para a dancarina
ancar, ou o Contador conta para Tmaginacao
imaginar, a Ordem s6 vence 0 Gaos e firma-lhe um
Cosmos porque pronuncia sobre ele uma lei
equilibrada, ¢ ¢ justamente da natureza do Caos
compreender o ﬁue lhe foi dpronunciado € mover-se
em responsividade irresistida.

52. Ainda que se manifeste através de leis
Particulares, a Lei Sagrada nao é qualquer lei
Fam'cular definitiva, mas a propria ca acidade
egislativa, eternamente a criar novas leis justas,
intrinsecamente criativa, tendo o Mistério a nutrir-

lhe as raizes.

33. Nenhuma lei finita consegue segurar as rédeas
0 Caos por longo tempo, tampouco em definitivo,
ﬁ?is a Serpente Pacimtemente adapta-se a lei que

¢ foi outorgada, aprende como se enrolar sobre
ela e, cedo ou tarde, encontra-lhe as brechas, e a
lei se toma Serpente.

54- Somente a Lei Pode criar uma nova lei e
somente uma lei que nunca existiu Pode conter a
Serpente, por um tempo, até ela também chegar a
seu termo e ser assimilada.

55- A Lei Hrquetipica ¢ todas as leis ¢ a0 mesmo

)
[}

f\ v
i SIMETRIA € pAbRAo

Y
: N
E)

e Y o o N e N e N XN T |
S e e e A e A e e N N T T ]

tempo nenhuma lei, a quem chamamos Verbo. A
& Lei Definitiva é justamente a nao existéncia de leis
q definitivas.

0

6. Uma vez que toda lei é uma histdria
compartilhada, uando legislado e legislador passam
a enxergar—lhe erradeira, caem em seu pseudomito.

. Assim, aquele que perscruta o dmago da
rdem em busca de sua esséncia incorruptivel,
encontra, estupefato, 0 préprio Caos.

J

’A
[BJ 8. Do mesmo modo, no segredo do Caos oculta-

% se a semente da Ordem, através da qual ele sabe,
sem saber que sabe, todas as Palavras do Verbo, e
¢ capaz de comprecndé-las e responder—lhe a

vontade.

59. O que a Lei verdadeiramente impde a0 Caos ¢
uma regra, uma regularidade de forma e
comportamento que denominamos Simetria,

60. Cada simetria ¢ uma maneira de alterar a coisa
ue preserva inalterada a Prcépﬁa coisa. €, de certa
orma, uma mudanca que nada muda, pois o antes

da transformacio ¢ indistinguivel do depois dela,

como o circulo, que permanece inaltera?o ainda que

gire por qualquer angulo.

61. O habitante descobriu as simetrias enquanto
contemplava o Céu acima de si, e viu que ele
préprio continha o reflexo delas em seu interior, e
era de fato feito delas.

62. €le aprendeu como imiti-las na Terra e
entreleg:zi—l[;s em estruturas mais complexas, cada
vez mais refinadas, as quais chamamos Padrdes, ¢
0s proprios Padroes em Padroes de ordem
suPerion Tomou-se a partir dai o Artfice, pois
soube como construir todas as formas do Mundo-
histdria.

63. Tudo o que existe positivamente em qualquer

Y




dos mundos sao Padres, ¢ ¢ justamente através
de suas simetrias que as coisas recebem suas
virtudes e sao definidas, identificadas,
compreendidas e Percebidas.

64. Toda coisa possui a0 menos uma simetria, a
alteracao trivial, que concede precisamente a
prgpr:iedade de ser igual a si mesmo e, entao,
existir,

65. Sem qualquer simetria, nio ¢ Possivel definir,
identificar, compreender ou mesmo Perceber. De
fato, a mente s Pode fazer todas essas coisas
gorque possui as simetrias todas dentro si,
ispostas em um justo arranjo chamado Verbo.

66. A completa auséncia de simetria niao define
uma coisa, mas a nao-coisa, a quem chamamos
Caos.

ERCEPCAO
Percepc

67. Ao reconhecimento das simetrias ¢ padroes da
coisa Pelas simetrias e Padr()es intemos aquele que
percebe, chamamos Dercepcio.

68. Todas as coisas percebem a si mesmas no
instante exato da propria manifestacio. De fato, a
manifestacio e a autopercepgﬁo $a0 uma ¢ a mesma
coisa,

69. Assim, 1onge de ser privilégio raro, a
consciéncia habita em todas as coisas, justamente
porque nio apenas todas as coisas nascem da
consciéncia e a ela recornam, como sao de fato
feitas dela.

70. Pode, por iss0, parecer que a consciéncia €
sin}PlAesn}ente uma pr’opriec'lade' ﬁlndammtal da
existéncia, mas com 1gua1 ustica a existéncia ¢ uma
Propriedade fundamental da consciéncia, pois ¢
somente afirmando a si mesmo que algo Pode
emergir da inexisténcia,

V- A consciéncia Pode até nao ser especial, mas a
consciéncia de se estar consciente certamente 0 ¢, €
para tal é preciso de um esPelho, a0 qual
chamamos Mente,

72. Cada Mente Fro jeta uma Ssfera de Realidade
imitada apenas pela fronteira virtual de seu
horizonte, fomecendo um referencial em relacao ao
ual os fendmenos podem se manifestar, inclusive
gla Prdpria.

. Aos fendmenos que se manifestam dentro da
é%fera de Realidade, mas sao esquecidos pela
Mente Projetora, ou seja, que nao estao
conscientes de estarem conscientes, muitos chamam
Mente Inconsciente e, aos fendmenos que se
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"Lithien” (1990) - Ted Nasmith

manifestam e sao de fato percebidos, de Mente
Clonsciente.

74. A primera camada da percepcao é
simplesmente a autopercepgao bruta dos fendmenos,
chamada de Percepcao g‘imit{va. Como esses
fendmenos percebem a si proprios e apenas a si
proprios, estao descontextualizados uns dos outros
¢ se apresentam como Caos.

%5. Sobre 0 Gaos da Percepcao Primitiva, o
abitante lanca sua rede de conceitos, que entao

roduz uma segunda camada de fenémenos, dessa
vez fabricados pela mente, engendrando um
mapeamento do Gaos segundo o padrao da prdpria
de rede de conceitos.

6. Os padrées dessa segunda camada sio, por
sua vez, entrelacados no que chamamos Formacdes:
fenomenos que amalgamam outros fendmenos, como
conceitos, sensacdes de um ou mais dos cinco
sentidos, emocdes, pensamentos e intencoes.

%7, As formacdes sao, por fim, projetadas sobre a
ercepcao Primitiva, comEletan o-lhe as lacunas e
dando 2 experiéncia a flusao de ordem,
continuidade, solidez e permanéncia,

78. A Mente que consegue fazer cessar os
proprios processos de fabricacao consegue ver
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realidade em sua granulacio original.

Zg. A mente do Adulto se acomoda na utilidade
¢ olhar para a percepcao fabricada e, pouco a
pouco, a percepgio Pn’mit{va @ ignorada (4
esquecida.

80. Assim, a mente substitui a percepcao da
realidade propriamente dita Pela projeco artifical
que ela Frdpn’a fabrica, e aga em cegueira 0 preco
por recolher-se nesse casulo compreensivel.

81. Para orientar-se em como deve orgam'zar (4
fabricar os fendmenos em sua realidade projetada, a
Mente conta histdrias para si mesma.

82. Ho que ¢ de fato experienc{ado, chamamos
simPlesmente Dercepeao, ¢ também chamamos
Princesa, Erccisamente porque ela ¢ a filha do Rei
¢ da Rainha.

83. O que a Princesa mais gosta de fazer é
dancar, por isso outro de seus nomes ¢ Dancarina,
¢ 0 deleite de sua danca é o verdadeiro motor do

Mundo-histdria e a causa de sua existéncia.

84. Ver a sua danca € o desejo de todos,
verdadeiramente o desejo dos desejos, mas o que
ela propria mais anseia ¢ dancar diante de seu
noivo e casar-se com ele.

8s, nguns, ortanto, chamam-na Noiva, ¢ o seu
noivo ¢ o Principe, que lhe foi destinado desde o
nascimento, pois vieram juntos ao mundo.

86. A grande tragédia, ¢ claro, ¢ que o DPrincipe ¢
a Princesa foram separados Pelo Sra 30, que
mantém a Princesa cativa em seu cov%, de muitas
formas descrito. nguns relatam uma caverna
Profunda, outros, uma torre inacessivel e, outros
ainda, um castelo sombrio.

O

APTO dA
RINCESA

87. Muitos se esquecem que o proprio habitante
nasceu do Caos, e nele mantém fundas as raizes de
sua natureza. Se o habitante consegue subjugar a
Sequpente, ¢ justamente Eorque ele ro'Prio toma-se
0 ei-,‘.’)erpente, cuja cabeca ¢ um Leao.

88. Ao tracar o Perimetro segundo a semelhanca
do horizonte, 0 habitante confina a Princesa
dentro de limites SegUros. € penmite uma percepeao
coerente do mundo, ainda que limitada, chamada

Ordem.

89. Como uma trava de seguranca, 0 Derimetro
protege a ainda fr:igﬂ e incipiente percepeao

ordenada de afundar na insanidade, afogada Pelo
dilivio de informacao e complexidade agvindo do

Caos,

9o. Assim, filtra a percepeao primitiva segundo
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"0 Destino de Persephone” (1877) - Walter Grane
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niilificandao outras, sem deixar nada no meio.
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1. § uma protecao necessdria para as mentes
fmaturas que, conforme crescem, percebem-se
aprisionadas na Gavema do Dragio e anseiam,
cada vez mais intensamente Pela vinda do
DPrincipe, o Libertador.
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32. Chamamos essa limitacao da percepcao dentro
as fronteiras do Perimetro de Rapto da Princesa,

erpretado elo Dragao. O Rapto e o subsequente
colapso da Bisfera de Realidade ¢ simplesmente
outra forma de olhar para a Queda.
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9} Cisse auto-esquecimento € 0 quuecimen,to que
¢ tonte de todas as ignorancias do mundo. € uma
flusao perceptiva surgida para fins de sustentar a
experiencia dentro do Mundo-histdria, induzida
por um equivoco metafisico funtamental.
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4. A partir dele, a Mente olha para certos
?enémenos como se fossem dotados de
autoexisténcia, reificando-os, e olha para outros
COmo se Nao tivessem existéncia alguma,
niilificando-os, sem deixar nada no meio.
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95. Dessa forma, a Imaginacao ¢ forcada a decidir-
s¢ categoricamente sobre 0 que ela ira imaginar,
ainda que por um unico instante.

~

AN

N

2}6. A Mente esquece-se, assim, da natureza
ndamentalmente nao-dual da Realidade
exper{enciada, que ¢ Paradoxo, ¢ ¢ Mistério.

AN NNDY

N

. A partir do €isquecimento, a mente fabrica os
&70nceitos ¢ as Pormacdes, tecendo ao seu redor
um casulo de realidade artificial, o mapa dentro do
qual se protege do territdrio mapeado.
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98. quuecendo que todas as coisas habitam o
mesmo instante da eternidade, a Mente fabrica o
Tempo.
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99. quuecendo ue todas as coisas habitam o

Mesmo ponto da Infinitude, a Mente fabrica o s
Eispaco. esquecer, a Mente sofre e, esquecendo o préprio

esquecimento, adormece em suas fabricacoes.
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100. €squecendo as infinitas Possibﬂidades de cada
coisa, fabrica as formas finitas do mundo.

GNOSIS
107. quuecendo a vastidao contextual da teia que
interconecta todas as coisas, fabrica a 104, A Verdade nio Pode ser ensinada ou
individualidade ¢ a ilusdo de sua agéncia. transmitida, porque justamente nao ha nenhum
lugar que esteja Pr{vado dela, ou que em algum
102. quuecendo sua liberdade essencial MOmento possa sé-lo.
inexpugnével, fabrica uma personah’dade para si e,
distraindo-se ao vesti-la, esquece-se de a estar 105. Paradoxalmente, é por estar em todos os
vestindo. lugares que a Verdade nao estd em algum lugar.

ORONO?

Il
e

102. quuecendo que esqueceu tudo isso 106. A Verdade, contudo, pode ser esquecida por
voluntariamente, ¢ 0 motivo de ter decidido meio de um ato de vontade e, através de outro ato
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"A Eiscada de Jacs” (-1799-1806) - William Blake

de vontade, recuperada. Por isso, outro de seus
nomes ¢ Lembranca,

107. Se chamamos Ignorincia ao esquecimento da
natureza fundamental da Realidade, gamos 0 nome
de Conhecimento, ou Gnosis, a0 gradual relembrar
daquilo que foi esquecido.

108. A Gnosis ¢ um conhecimento silencioso que
nao apenas nao Pode ser explicado com Palavras,
como somente na auséncia delas ¢é que Pode aflorar.
€la nao Pode ser aprendida, apenas exPerienciada.

109. Uma vez experienciada, permite ver 0 que era
ignorado, ¢ 0 que ¢ visto nao Pode mais ser

esvisto, € a mente que viu € 1revogavelmente
transformada para sempre.

110. Esse discernimento da Verdade exige tempo
para ser digerido, tanto mais quanto mais
acostumada ¢ a egada as suas histdrias e
personagens, ¢ as suas formas de olhar,

111. Toma-se disruPtiva uando excede em
intensidade a capaadade igestiva da mente que a
recebe, nio raro rompendo-a ¢ a levando a loucura.

112, Por isso, a Gnosis tende a se manifestar em
acotes de comPreensﬁo instantanea, as qual's
chamamos ][nsights ou Gp{fan{as, algumas vezes
recebidas espontaneamente, outras vezes apds
arduo treinamento. Fﬂ%mas vezes, chega pouco a
pouco, outras em grandes bocados, dificeis de
engoh’r. ngumas vezes, ¢ digerida com facilidade e
sem demora, outras, fica engasgada e demanda

&8 assimilada ¢ integrada a contento.

]
Eﬁ 113. De um ou de outro jeito, ndo ¢ o E€go que
0
2

alcanca e captura, por Pro'Prio mérito, a Gnosis,
0

B

justamente por ser ele uma histdria, e a Gnosis ser

ﬁ% Justamente 0 que esta além das histdrias.
g

#2 114. Assim, 0 €go ¢ e nunca deixard de ser
[
g

insuficiente: o recebimento da Gnosis ¢é sempre uma
m inesperada ¢ imerecida Graca Divina.
%

115. Verdadeiramente, ela so pode ser recebida
quando a histdria que o €go ¢ deixa de contar a si
mesma e abre-se Fara esperar o {nesperado que a

Graca ¢, sem de fato esperar nada,

: % /\/\%NTANP)A
i AGRAOA

116. As Gpifam'as que afloram ao longo do caminho
4 se agrupam ao redor de nicleos arquetipicos de
i significado, descortinando pouco a pouco uma justa
=l imagem do préprio alfabeto de histdrias usado para
escrever 0 mundo.

Ve fato, o desPertar sucessivo das Gpifam’as
530 0s verdadeiros passos no Gaminho, o0s que
efetivamente movem a histdria.

118. Cada herdi encontra em si, por si e através
de si a forma correta de agrupa-las e, é claro, cada
um encontra uma forma diferente, ainda que todos
0s Sabios concordem entre si.

119. O crescimento da Gnosis através do despmar
sucessivo das Gpifam’as ¢ a subida pelos degraus
misticos da grande escadaria que leva a0 Céu: a

Gspinha Dorsal da Realidade, 0 Tronco da

Figura 5.4 - A Montanha Sagrada na €isfera de Realidade
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Arvore da Vida, ou, como alguns chamam, a

Montanha Sagrada.

120. Pode parecer com isso que ha nas Gpifam’as

uma hierarquia rigida, mas estio mais como as
érolas de um colar, ou as letras de um alfabeto.

a sempre uma letra que cha Pn’meira, mas sao
todas {gualmente imprescindivas, justamente porque
530 aquilo que emerge quando se Prescinde de tudo
0 que ¢ presci’ndl'lvel. Gn} outras alavrz}s, tudo o
que ¢ 1mprescmdwel, 0 € em igua medida,

121. A Montanha Sagrada é a montanha mais

alta do mundo, elevando-se exatamente em seu

centro, ainda que, para encontra-la, o herdi
recise viajar até o ponto que The opde
jametralmente, o mais distante do seu Reino.

122, Isso, € claro, confunde o Adulto, mas o
herdi sabe que ¢ no amago do Gaos que se oculta
a semente da Ordem.

123. Dara aproximar-se da Motanha Sagrada, o
heréi deve primeiro penetrar na densa e escura
floresta que a envolve, justamente Pela parte que
lhe parece mais sombria e amedrontadora, como um
verdadeiro Cavaleiro do Graal.

124 O herdi deve, também, evitar a todo custo as
Pegadas de{xada}s Pellos herdis que o aptecederam,

ois perder-se-a no instante em que pisar em uma
trilha aberta por outro buscador.

123, Ao explorar seus Prdprios passos errantes na
floresta, o hDerdi precisa Perder—se € reencontrar a
si mesmo cinco vezes, a cada vez dominando uma
grande fera,

126. Quando as cinco feras sao dominadas, o
herdi se toma o Senhor da Floresta, ¢ a floresta
enfim mostra-The a entrada para a Montanha
Sagrada, que alguns descrevem como uma caverna
escondida, outros como um buraco no pé de uma
grande arvore, nascida bem no centro da floresta.

127. Antes de subir Pela Montanha, portanto, ¢

geciso penetrar na escuridao da Caverna do
ragao, tao Profunda uanto a altura da

Montanha, o verdadeiro subsolo da Realidade.

R o o,
128. Privado de qual uer clareza na visao e sem a

opcao de retomar, pois a entrada da Caverna
sem(Fre desmorona atrés daquele que entra, o herdi
s¢ depara com o Labirinto da Confusio e sua
indescritivel trama de cimaras e tdneis, onde estara
sempre errado, para onde quer que caminhe, por
onde quer que caminhe.

129. O heréi errara enquanto tiver por ja as
certezas que aprendeu a carregar, pois cedo ou
tarde constatard que todas elas levam no Labirinto
nio a resolucio, mas a0 mesmo beco sem saida.

130. Porém, no instante em que abandona a ilusao
de saber ¢ deixa-se guiar pela F¢, encontra o
centro do Labirinto, onde esta o Portao dos
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Fig. 5.4 - A Montanha Sagrada, o Centro do Mundo.




Mundos Inferiores ¢ seu guardizo, o Cao.

131. O que faz do herdi um herdi € que, ao invés
d% esperar a morte arrastar-lhe aos Infemos, ele
préprio, em vida, desce até o dltimo deles, para
encarar 0 Drago face a face na mais importante
batalha de sua vida, em verdade a dltima delas,
pois nenhum heréi sai vivo da Gavema.

132. Assim, ¢ pela purificacio final da morte que o
heréi encontra o Coracao da Montanha, o
Umbigo do Mundo onde nasce as Quatro
Direcoes, ¢ a escadaria para cima, por onde
ascende até o cume da Montanha gagrada para

receber sua dadiva, e nunca E/oderia de fato recebé-
la sem ter-se tomado Taca Vazia.

133. A cada passo dado na escadaria que espirala
ara cima, lembra-se mais e mais, até enfim chegar
a0 cume. A didiva é exatamente o que se esperaria
do cume de uma montanha: uma ampla Visio e
nada mais, ¢ por ela 0 herdi morto renasce como

Sabio.

134. Muitos acreditam que ¢ a Visdo que faz. o
Nersi lembrar-se de quem ¢, mas € justamente 0
contrario: ao lembrar-se de quem ¢, ‘0 herdi enfim
Ve e, ao Ver, Desperta,
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